SNK が業務用「マルチビデオシステム」 

ゲーム選択方式 

レンタルゲ ー ム制 

プレイヤーはレンタル用本体とソフトを借り 
メモリーカードで、ゲームの続きを楽しめる 


I C メモリーカードと差し込み口て\上が「マル 
チ ビデオシステム』本体、下はレンタル用本体 




ゲーム場で贷し出すレンタル用本体（ソフト装苗時）と操作盤 
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㈱ エス■エヌ■ケイ(本 

社大阪、川畸荚吉社長) 

ではこのほど、業務用了 

V ゲ I ム機の新システム 

「 NE ? GEO 」 (ネ 
才■ジオ)を発表し注目 

を集めている。 

この r ネオ*ジオ」(新 


しい大地といぅ意味)シ 

ステムは、ゲ1ムソフト 

がカートリッジ式になつ 

ているもので、 一 台のキ 

ヤビネットに最高六本ま 
で収納でき、プレイヤー 

がゲ I ムを選択してプレ 

イするという一台六役に 


ゲーム場でのレンタルに 
ついて「現在の店員で十 
分運営できる。従来の売 
上げにレ V タル料が加わ 
るほか、新風営法の営業 
時間や入場時間制限にょ 
る損失をカバーし、顧客 
管理も可能となる」また 
「レンタル料は各ゲーム 
場で設定してもらぅが、 
希望があれば販売しても 
ょい」としており、レン 
タル業務についてマニュ 

アルを用意し、講習会を 
近く開く予定。 

なおレンタル用ソフト 

についてはゲ I ム場のほ 

か、ビデ±レソタルシ3 

ップ(全国チ X 丨ン店を 
持つ二社と提携、計約チ 

四百店)でもプレイヤ I 

が借りられるよう、現在 

準備を進めている。 
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用のテーブル型とミニア 
ップライト(ミディ)型、 
5〇0ケ用の19\>または 
15<ブラウ y 管使用アッ 
プライト型がある。ぅち 
SC 用のみが未発表で、 
ソフトカ I トリッジ四本 
収納(あとは六本)とな 
つており、このキヤビネ 
ットは AOU エキスポで 
発表展示される。 

本体には二枚基板が組 
込まれ、中央部にカート 
リッジの差込み口が並ん 
でいる。カートリツジの 
n ネクタ I 部は、一つが 


二百四十ビン(百二十ビ 
ンが二列)もある。メイ 
ン基板には三つのゲート 
アレーで構成されたカス 
タム LSI とともに "16 
ビットと8ビットの CF 
U を使用し、画面のズ^^ 
ム、回転などの機能もぁ 
る。このほかインカム集 
計を日付で表示するカレ 
y ダ I .1 C 、 ゲーム選択 
プログラム"平均プレイ 
タイムなど各種デ I 夕& 
理用マスク ROM 、 音声 
合成七音や FM 音源のサ 
ウンド 1 C などを搭載。 
キヤビネット 上部には、 
ゲ I ム選択表示用のイル 


象 



なること、またこの業務 
用 TV ゲ I ムがそのまま 
家庭で楽しめるよぅにし 
た同社特製の本体とソフ 
卜を、ゲーム場がプレィ 
ヤ i r レ y タルするシス 
テムを採用したことが最 
大の特微。さらに TC 力 
. ドにより、「ネオ*ジ 
才」のあるところならゲ 
I ム場でも家庭でも、世 
界中どこででも継続プレ 
ィができるといぅシステ 
ムも採用している。 

これが普及すれば従来 
のゲ1ム場運営に変化を 
与えるだけでなく、家庭 
がゲ—ム場の延長にある 
こととなり、ゲームフ了 
ンの層や流れにも大きな 
影響を及ぼし、 AM 業界 

の市場を広げることにも 

なるだけに、画期的なシ 

ステムと言える。 

ゲ—ム場で設 H 運営す 
るものは「マルチビデオ 

システム (MVS ) 」と 

呼び、25づブラゥン管使 


えた場合だけ上告を認め 

る、といぅ制度を採用し 

ており、連邦最高裁への 

上告は、先例のない事件 

や高載が判例違反を犯し 
た場合など極めて限られ 
た事件しか認められず、 
大部分の上告申請は却下 
されるとされている。こ 
れは上告事件を審查して 
却下するという/日本の 
「上告却下 j とは意味が 
異なるが、いずれの場合 


もその時点で判決は確定 

することになる。 

.敗訴したレッドパ P ン 

社のビル•ペッカム社長 

は、「並行輸入自体は適 
法なのに、営業使用が権 
利侵^となることには小 
満を感じるが、訴訟は終 
つたし、判決に従ぅ。訴 
訟相手のタイト I に対し 
ては最大の敬 S を示した 
い」との"敗北宣言〃を 
発表している。 



TV ゲーム機の並行輪 
人基板を営業することは 
著作権(上映権)俊害に 
当たる^——とした米国連 
邦控訴審判決 { 八九年七 
月十八 0) が確定した。 


この判決を不服とする原 
告のレシドバロ V 社は、 

八九年十二月に上告の申 
請を済ませたが、連邦最 
S 裁判所は一月二十二日 
に、 この申請を却下した 


もの(本紙第脱号参照)。 

米国連邦最高裁では上 
告を求める当事者の申請 
に対し、サ I シオレイラ 

イ{裁 M 上訴)の手続き 
を行ない、上告許可を与 


は大手家電 
メ I カー.力 

らも市販さ 
れる予定。 

さて AM 
業界初のレ 
ンタルシス 
テムだが、 

これはレン 
タル用本体 
と操作盤、 

A C ァダプ 

夕1、ソフ 

卜などを、 

プレイヤ I 
がゲーム場 
でレ y タル 

料を支払って家に持ち帰 
り、家庭のテレビに接続 
(ビデオ、 RGB と音声 
出力、 RF 出力がある) 
L てブレイするといぅも 
ので、これを同社では"テ 
イク アウトケ * —■ム"と呼 
んでいる。この ハ！ ド部 
分の機能は業務用並みで 
(ただし力 I トリツジコ 

ネクターは二百本と業務 
用より少ない)、ソフト 
も業務用の範囲をヵバー 
している。 

レンタル用本体の価格 

は、 操作盤一台付きで希 

望小|兀価格五万八千円(追 

加操作盤五千八百円)。 

ソフト価格は業務用と同 
じ。同社ではこの本体を 

初年度三十万 台、ソフト 

百二十万本から百五十万 

本の販売を見込んでおり" 



〆 


ミネーシヨンパネルを設 
置"操作盤手前に 1 C 力 
1 ドの差込み口が ある。 

キャビネットの 価格は" 
25 V 型がいずれも OP 価 
格三十六 万円で、三月 中 
旬発売予定" SC 用は価 
格未定 だが、 三月下旬発 
売を予定して いる。 

なおコピーなどへのセ 
キユリテイ対策でカスタ 
ム LSI が装備されてい 
る〇ソフトのメモリ 1 容 
® は最大3 3 〇 メガビッ 
卜もあるが"今回発表さ 
れたソフト六作は 42 から 
62メガ。それでも従来機 
(業務用で標準40メガ、 
家庭用で4 メガ程度)に 
比べると相当大きなメモ 
リ I 量で、今後のソフト 
開発が大いに期待される。 

今回発表されたソフト 
は発売順に(三月—五月)、 
戦争もの 「NAM —1 9 
75」 、野球 ゲ I ム「ベ 

1スボ^~~ルスタ丨ズ，7 
P フ H ッシヨナル」、 麻 
雀「麻雀狂 列伝」、ゴル 
フ「トッププレイヤーズ 
ゴルフ」、アクシ3ソ R 
pGr マジシャ ypI ド」、 

通信機能搭載パイクレー 

ス「ライデイ y グヒ I 口 

1」。なお通信機能は力 

I トリッジ側で行なぅ。 
ゾフトー本は OP 価格二 

万八千円から三万六千円 

まで。 同社では初年 度、 

業務用本体を国内三万 台、 

海外七万台の計十万 台、 

ソフトは二百万本前後の 

販売を見込んで いる。 

f C 内蔵の メモリ I 力 

1ドはレンタル用と共用 
でき、ゲ^ —ム終了時のデ 

!夕 ( 二十七ゲーム分) 

を記憶し、次回のプレイ 
時に前回からの継続プレ 
イが可能。ゲーム場での 
ゲームの統きを家庭でプ 
レイすることもできる。 

同 1 C カード(価格未定) 

































AM 業界の \ 

業務内容 \ トータル广ドバイザー 

♦ゲームコーナーの共同経営 
♦ゲームマシンの長期割賦販売 
春ザームツフトの共同嬲発 

• 東京 03(703)3711 * 大阪 06(3 仍 ) 卵 79 


--.蚀郝便物以叮 


374- 


5 0 


1990年2月 


特許出願公開 

一月二十二日=「空中 
飛行模擬体験装0」、三 

菱重工業 ㈱ (東京)、 2 

1 IX 7» IX63 . — TX 
4 9 4 3 C 

一月二十三日=「ゥォ 
1夕 IX ライダ II 、白 

鳥香(静岡)、白鳥万里 

( Fa ' ) 2-19 一 ― i 〇〇 

4 63-170487 ゥ 

「ウオータースライダー 
に於けるしぶきの跳ね上 
がりを抑える方法」、同、 

2 I 19 18 563<1 

7 0 4 8 8。「遊戯用車 
両 J 、 ㈱ 鈴鹿サ I キット 
ラ y ド(三重)、2 f 1 
9 18 663 < 1 6 7 7 
4 1 C 

i 月二十四日=「ブロ 
グレッシブ，ジヤツクポ 
ット賭博装置—、カリビ 

アン，スタツド，エソタ 

I プライジズ社(米国)、 
2-21883，119 

8 61 8C 

実用新案出願公開 

一月十六日=「射撃遊 
戯装置に於ける銃保持装 
置」、 ㈱ タイト！(東京)、 
2-6094 、63184 
4 7 20 

一月二十四日=「景品 
落としゲーム機」、大平 
技研工業 ㈱ (岐阜)、2 
110892> ^—90 

4 17¢ 

卜—、ナムコ)の運営だ 
が、 それらは大規模店な 
のて 中^ T オペ レータ 1 
は小規模 a ケに参人する 
余地がまだ十分にあり" 
その場合は大手 P ヶの良 
い点を学びながら独自性 
を出すことが大事なこと 
など語った。また三十円 
以下の遊戯料金に関わる 
消费税の免税扱いはメリ 
ツトが大きいと強調した。 


セガ社、 S & G 、 SG 懇が新年会 

舛添要一氏が記念講演 

中山社長は売上1千億 円、 東証1部めざすと強調 


_セガ， H ンタープラ 
ィゼ K (本社東京、中山 
隼雄社長)と同社の取引 
先など関係者による「平 
成二年新#賀詞交歓会」 
が一月二十 I 百、東京* 

虎ノ門のホテルオ—クラ 
で開かれ、全国から約九 
百名が出席"盛大な催し 
となつ た。 

この催 L は 従来、 同社 
HE 事業部と取引きのあ 
る玩具関係某者の親睦会 
「 S&G クラブ」(本 田 
泰会長草玩具) と、 
販 «* 業部と取きのあ. 
る業務用 AM 機業者の親 
睦会 rsG 懇話会」(山 
中秀晃会長=_マタハリ 


1電気商会)の共催、セ 
ガ社協賛で三回開かれて 
きたが、今回は同社も主 
催者側に加 b り三者にょ 
る共催となったもの。 こ 
れは S & G クラブ、 s G 
懇話会以外の同社取引先 
も招待したいとの同社の 
意向にょりそぅなったも 
ので、このため出席者は 
前回の約二倍となった。 

同交歓会は新年の挨拶' 
新春記念講演、パーティ 
I の順で進められ、パ— 
ティ—会場では同社業務 
用および家庭用新作のデ 


モンストレ1シ 


や抽 


選会などの アトラクシ H 
ソも行なわれた。 

新年の挨拶に立った中 
山社長は「九〇年代も当 
業界にはフォローの風が 
吹き、 余暇市場も拡大傾 
向にある ことから、 今後 
衣食住に加え"遊ビジネ 
ス。が主役となる。ただ 


カブ n ンがホテルの正月催事で 

無料ロケを設置 

自社 PR のため実験的に 


㈱ ヵプ ny (本社大阪、 
迁本憲一二社長)では Y 東 
京プリンスホテル(東京. 
港区)が企画した正月催 
々二-;. .— ィヤ. — プラン々 
に協賛し V その一環とし 
て同ホテルに大晦日から 
一月三日まで無料のゲ— 
ムコ—ナーを 設け、好 sf 
となった ◊ 

同社ではホテルの正月 
催^-への参加はこれが初 
めて となる もので、親子 
でゲームを楽しむ〃ふれ 


あい〃をテ I マに、大人 
たちへの闻社ブランドの 

PR 、 フ了ミ n ン用新ソ 
フト fc どの'テモソストレ 
1 シ 3 ン を目的として設 
置した。期間中、宿泊客 
ら約ーニ百人がゲ—ムを楽 
しんだ。 

同社が担当した nl ナ 
I は三つのフロアに分か 
れ 、フ了ミコ y 用 ソフト 

六種類を展示した「フ了 
ミコソランド」、業務用 
の下¥ゲ1ム機|ファィ 


しヒット 商品だけに頼つ 
ていては伸びない」 とし 
た上で' 「当社はヒット 
sa よりも そこそこの商 
品で"業績を大きく伸ば 
した。 その大きな理由は 
愤極的な市場開拓にあり、 
商品のみに頼らなかった 


からと言える。とくに業 
務用は街中から郊外へ、 
またテーマパークの中へ 
と進出し大きなチヤンス 
が芽生えている"今期(四 
月決算)当社は売上高七 
百二十億円をすでに達成 
し、七百九卜億円へと上 
方修正して いるが、これ 
も間違いなく達成できる 
だろう。 来期は千億円に 
向かって邁進し、東証一 
部上場をめざしたい」と 
述べた。 



ナルフ了イト」など六機 
種と、 プライズゲ ー ム機 
「ドラまねき」や「バー 
デイチヤ y ス」など計八 
機種を設置した「フアン 


ょ社社なは長 
に同 K 行右会 
係は S を、郎 
関上 G 演師五 
先、丨講講野 
引て長は|上 
取に会上要の 
と会巧右^具 
社年川、舛玩 
ガ新太}た草 
セ5の長つ浅 


タジーラン 


そして 


同社 F — 3レ， シ y グカ 
I を展示した 「プリンス 


ランド」として展開。 

同社では「今回初めて 
実験的試みとして行なつ 
たが、ゲームに 対する年 
齢や性別の違いによる指 
向性がわかるな ど、 それ 
なりに成果はあった」と 
している G 


柚選で OP に海外旅行 


また ㈱ カプコンでは、 
昨年一年間に同社製品を 
購入した顧客オペレータ 
1へのサ—ビスの一環と 
して、ハワィ旅行招待や 
いろいろなグッズを進呈 
する r ダブルプレゼント」 
を実施し、年頭にその結 
果を発表した。 


これはすべての同社業 
務用製品に一台一枚のァ 
ンケ t トハ ガキを 添付し、 
購入 L た才べレーターが 
そのハガキを同社へ返送 
するごとに点数(製品に 
よつて異なる)が加算さ 
れ、年末に集計した点数 
に応じて時計やパツグな 


記念講演は国際政治学 
者の舛添要一氏を講師と 
して「 一 九九〇年の展望」 
をテーマに、約一時間行 
なわれた。同氏は「世界 
は 今、 想像を超える勢い 
で変化している」として、 
主に次のよぅに語った。 
——十年以内にドィッは 
再統一され、また y ビエ 
卜速邦は解体していき小 
国となる。中国は二十一 
世紀初頭に東欧並みとな 
り、南北朝鮮は再統一へ 


どが進呈され るとともに、 
ハガキを返送したすべて 
のオペレ I 夕 t を対象^、 
抽選(年末実施)でハワ 
ィ旅行{ペアで十組)と 
27 V カラーテレビ(三十 
台)をプレゼントすると 
いぅもの。 

ハワィ旅行は二月に四 
泊六日で実施され、当選 
者は次のとおり"京浜サ 
1ビス(栃木)、矢野商会 
(同)、 クラ—ル 電子 (埼 
玉)、創和リ—ス(同 r 
ムラタエ y タープライ X 
(神奈 川)、 原電気(東 
京)、おもちやの n スモ 
(同)、 ナカシマ (静岡 )、 
ナムコ (京都)、富屋商 
事(徳島)。 


の動きを加速す る。 R 米 
関係については技術面' 
経済面ともに日本が優位 
に 立ち、 日米安保条約は 
必要が なくなり、 二十一 
世紀は日本の世紀と なる。 
ただし経済摩擦は激化す 
る。日本が真に国際化す 
るためには政治の安定と、 
外国人労働者への門戸開 
放が前提と なる。 

次にパ I ティーでは冒 
頭、 同社の大川功会長 (C 
SK 社長)が「今後コン 
ビユータ ーは音、映|»、 
ゲームに幅広く開発が進 
み、 それに 無線、 ハ イビ 
ジョンなどが:*なってく 
るだろう〇 CSK グル I 


福島県協が改めて発足 


プとしては今期売上高が 
二千二百億円を達成する 
が、二000年に三千像 
円達成をめざす」と挨拶" 
この 後、 浅草玩具の上 
野五郎会長が乾杯の音頭 
をとつた。 


新会長に三浦氏 


?.- 島県のオペレ—夕！ 
六社が 集まり、 改めて「福 

島県アミコ,^^ズメソトマ 
シン■オペレーター協会 J 

を 一：：：；： 1 - 三日に発足させ、 
新会長に三浦淸光氏 (㈱ 
会津クラゥン0動機)を 
選任。また AOU への加 
入 中し 込みを 行ない、一 
月十八 H 付で加入が承認 
された0 

福島県では五十九年に 
同名の協会が設立され て 
いたが、ここ 数年間は活 
動がまったく 行なわれて 
おらず"自然消滅したよ 
うな形となつている。そ 
こで 三浦氏や矢沼勝 氏 ®) 
テンレジヤ I サ I ビス) 

b が発起人と なり、 改め 


A OU に一月 18 日付で加入 


て業者の組織化を行なっ 
たもの。とりあえず会長 
を選任し、会費(大手〇 
P 五万円、地元 OP 二万 
円)を決め、その他設立 
に必要な手続きなどにつ 
いては、二月中に正式に 
設立総会を開いて決定す 
る ことになつてい る。 

三浦会長によると「業 
者の組織化が必要であり、 


特許•実用新案 
出願公告•公開 

(1 月 12 日〜24日) 

特許庁に出願された特 
許および実用新案の公告 
ないし公開の最新分で、 
AM 業界関連のものは次 
のとおり。記事内容は、 

八ム告\公開の口付、発明 
\考案の名称、出願人、 
公告/公開番号、出願番 
号の順に掲載。なお⑩•は 
審査請求のあったものを 
示して いる。 具体的な 内 
容については、各地の発 
明協会などにお問合わせ 
下さい。 

して発足したもの」とし 
ている。 

なお新協会への入会申 
し込みがあった時点で" 
同協会として AOU への 
加入申し込みが行なわれ 
た。 AOU 事務局による 
と" AOU ではこれを十 
二月二十八 H に受理し、 
急きょ文書理事会を行な 
った結果、.-月十八 日付 
で承認した。これで A 〇 
U 加盟団体は、全国四十 
二団体のうち三十九団体 
となった。未加盟団体は 
岩 手、 富 山、 新潟の三県 
団体。奈良、和歌山、鳥 


また AOU から強い加入取、佐®、熊本の五県に 
要請があつたことから"はまだ団体が組織されて 
A OU への加入を前提に いない。 

SC ロケを分析 

マーケテイング部会、第4回会合 


JAMMA のマ 1 ケテ 
ィング部会(川楠俊太郎 
部会長)では一月十六日、 
東京-霞が関の東海大学 
校友会館で第四回会合を 
開き、 SC ロケの現状に 
ついて日本 SC 遊園協会 


の宮原久常務による 講演、 
意見交換などを行なった。 

講演の中で宮原常務は、 
SC ロケは才1ナ^ —側の 
直営が増える傾向にある 
こと 、 sca ケの約三割 
は大手三社(.セガ、タイ 
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3協会合同新年会にて、左から後楽園口：！モテイヴの小関捷吾常 3協会合同新年会にて、左からプレイランドカトーの加藤駿 3協会合同新年会にて、左からアイレムの高嶋由之社長 （0 A 0 副会 
務、友栄の内田博社長 （ SC 遊圇会長）、タイトーの長谷川桂祐 介社長 （ AOU 副会長）、ナムコの高木慶治常務、セガ社の 長）、タイトーの中困昭雄相談役、タツミ娛楽の入江昭造社長（栃木 
社長、後楽圃ロコモテイヴの林有厚社長 駒井徳造専務 （ AOU 副会長）、同永弁明部長 展協会長）、中外アソシエーツの提格康社長（茨城県協会長）、アイ 


レムの高蟪哲会長、エイコムの井上昭男社長 





A 〇 U エキスポ90会場 


2月 27— 28日日本コンベンションセンター（幕張メッセ） 
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スタジオ開設 
CG 部門拡充 

バンプレスト 

㈱ バンプレスト(本社 
東京、 杉浦幸昌社長)で 
はこの ほど、 nv ピュー 
ターグラフイツクス (C 
G ) 部門の一環としてス 
タジオを開設、 CG 亨 m 


つた。 ra 社はバンダィグ 
ループの業務用ゲーム機 
メ ー カ^ ^ だが、 今回のス 
タジオ開設で CG 事業を 
事実上独立させたことに 
なる。 

㈱ バンプレスト*スタ 

ジオ デュース=東 m 都江 
東区佐 tt 一の二の 九、 猪 
瀬 ビル、 S 八二〇—三八 
ニニ。 


9 


体铎コ—ナ— • 



出展1社取り消しで 


出展“社の小間決定 

AOU エキスポ、通路を 広くとつた 配置で 


「Aou 1 an 〇ア ミ 

ユ丨ズメント 。 エキスポ— 

(AOU 主催"-一月二 t 
七 1 二十 八日、 千葉■幕 
張メッセ)の準備を進め 
ているショ I 委員会(駒 
井徳造委員長)では、一 
月 卜九 B 、 幕張メッセの 
国際会議場で「小間割り 
発表会」を開いた。 

今回は会場が広いた め、 
申し込み小問数どおり . flL 
置されることになり、シ 
ョ—委員会では二十小間 
以上の出展社の小間位置 
を決め、当日発表し' そ 
れ以下については当日じ 
やんけんで決められた。 
なお翌日一社二小間) 
が出展を急に取りやめた 


ため、 最終的には四十一 
社で四百十二小間となり、 
全小間位 fft は左に掲載の 
とおりとなつた(各出展 
社の小間数などは本紙前 
号掲載)。 

挨拶に立った駒井ショ 
1委員長は「当初企画し 
ていた三百四十小間を大 
幅に上回る出展申し込み 
があったが"削減せずに 
すべて配置することがで 
きた。 各社の協力のおか 
げで盛大なショーになり 
そぅだ。 感謝したい k と 
述べた。 

このほか会場への交通 
(所要時間が当初案内よ 

り長くかかる)について 
は、入場券配布時に説明 


われた。 

なおシヨ—二日 g の夜" 
懇親会二枚一万三千円 
のパーティ I 券方式)が 
東京の赤坂プ〇ン K ホテ 
ルで開かれるが"開始時 
を加える こと、 一小間に刻(午後六時三十分を予 
つき I 万円を出展社に返定)について は、 会場か 
却する こと、 搬入搬出時らの交通の便から変更も 
の注意などの説明が行なありうるとされた。 


AM 業界あげての年頭行事 

合同賀詞交歓会 

JAMMA、JAPEA 、 AOU で 


卜 


¢0日本 アミ ユ . _，ズ メ ン 
マシンエ業協会(中村 
f 会長、 JAMMA ) 、 
全 B 本遊園施設協会(山 
田三郎八 雲、 JAPEA )、 
全日本 アミ ユ I ズメ ソト 
マシン■オペレ^ 夕' —1連 

合会(梅原靖三会長 " A 
OU ) の三協会共催によ 


る「 90 新春賀詞交歓会」 
が一月十六 E 、 東京.霞 
が関の東海大学校友会館 
で盛大に開かれ、三協会 
会員ら約二百十名が参加 
した。 

この交歓会はこれら1二 
協会共催で八六年から行 
なわれ'今回で四回目(咋 




年は昭和天 ft の崩御によ 
り 中止) となるもので、 
AM 楽界あげての年頭行 
事と なつている。 

交歓会は JAMMA の 
日南香専務の司会により 
進められ、まず JA M M 
A の中村会長が挨拶に立 
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ち「ソ連のペレスト P ィ 
力による東欧での変化の 
波が、 日本に伝わってく 
るまでにはまた違った難 
しい環境も出てくるだろ 
うが 、 AM マシンの市場 
を広げたことは事実だ」 
とし、 「ソ連市場でわれ 
われがどのような役割を 
果たせるかにつ いて、 安 
倍事務所に何かの折に話 
題にして もらえる よう お 
願いし"資料を渡してき 
た」と語っ た。 また同会 
長は r 日本の産業界の中 
で AM 業界への理解、関 
心、 期待が大きくなって 
きて おり、 私たちは楽し 
ませるだけでなく H y 夕 
—テイ y (もて■なす)の 
精神を等 I く 持つ ことが 
迫られている。三協会は 


連携して社会の期待に応 
えるために、どぅ 効果的 
に展開していくかを考え 
なければならない」と述 
ベた。 

続いて三協会会長によ 
る鏡割りがあり、 JA P 
EA の山田会長が「業界 
の視野が世界的 r 広がっ 
ている反面、厳しい競争 
などの問題もあるので、 
三協会は調和を保ち和の 
ある繁栄に努めなければ 
ならない」と語り"乾杯 
の音頭をとった。 

宴たけなわになり 、 A 
ou の梅原会長が「三協 
会は問題が多く議論も多 
いが、 この交歓会を機に 
打って一丸となり繁栄を 
めざしたい」と述べて中 
締めを行なった。 
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本 社東京都大田区羽田卜 2- 12〒⑽電話 （B(743)7d:S；k“^^) 

電話 03(743) 7433(“參_;) 
礼帳支店札幌市费平区豊平五条3-?-34〒〇62電話 ON(841)0243 (代 表) 

間西支店大阪府豊中市豊南町東 2-5-3 〒5&〗電話 06(3.34 )5333( 代 表) 
博多支店福岡県權岡市中央区白金 2-5-15 〒8IG 電話092 (5?2)d7l5( 代 表) 
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本 社/〒 IW 東京 SS 目里区八尝卜5"7 
FAX,(03.)7?5-2J?D 


■人気の高い野球シミュレーションゲームの面白さを、とことん追求 0 長期間に 
わたって安定したインカムが期待できます。 

參日本シ U —ズの出場をかけたベナントレ_スの最終戦とオールスターゲームを 
用唐。 S 人でも、1人でち白熱した試合が楽しめます。 

參各選手のアクションやフアインプレーが随所に登場。ホームランシーンの U プ 
レイやファインブレーもド迫力のクローズアップで熱く見せます。 

參盗塁、けん制、バント、パワー投球なと、野球フアンを納得させる多彩なプレ 
一ち 1 」アルに再現します。 
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㈱ セガ.エンタ I フラ 

ィゼス(本社東京、中山 
隼雄社長)では、世界的 

スタ丨のマィケル * ジャ 
クソンの企画による TV 
ゲ"^ム 「ム K ^^ン»>才^^- 

1」 を、 業務 用、 家庭 用 
ともに六月にも日米同時 
発売することを、一月初 
め発表した。 

これは M . ジヤクソソ 
主演の同名映画を基にし 

たフアンタジーアクシヨ 
ンゲ I ムで、 M •ジヤ ク 


V ソが八八年にセガ社を 
訪問したのがきっかけ0 
自宅にゲ I ムスべースを 
設けるほどのゲ I ムマニ 
アである M - ジヤクソン 
が、同映画のゲ I ム化を 
熱望。セガ社ではこれを 
受けて M ,ジヤクソンと 
ともに同ゲームの企画を 
始め、業務用と家庭用の 
両方で W 時に開発が進め 
られている。またゲ I ム 
音楽も同映画で流れ大ヒ 
ットした数曲が 、 M •ジ 
ヤクソンのアドバイスに 
より採用される.，、 
同社では 「 M ' ジヤク 
ソンが企雨参加し、当社 
開発陣とミ . ~~ティソグを 
繰り返し"彼のチ J 1 ック 
をクリアしながら開発 I 
ているので、彼の創作願 
望、キヤ ラ クタ I とセ V 
スがそのまま表現される* 
当社では今後も世界に通 
用するキ 4— 

ラクターの 
採用とエン 
ターテイメ 
ソトを追求 
していく」 

としてい る。 


ポニーキヤニオンからセガ社の 

体感ゲ—ム LD 

タイト— 「ダ ライア ス nj ビデオも 


ポニーキヤニオンから" 
セガ社の TV 体感ゲーム 
機二機種のゲ！ムシーン 
の LD 版「スーパーモナ 
n G p \ 夕 I ボアウトラ 
ソ」が二月七日発売とな 
つた。また タィト！ の業 
務用 T vyt ム機のビデ 
オテ I プ版「ダラィアス 
II 」 が、 二十一日発売と 
なる。 

「ス I パ1モナ n GP 
\ターボアウトラ y 」 は、 
同タイトルのビデオテ^^ 
プ版を LD 化したもの。 
タイトル名の TV ゲーム 


ビデオテ—プ「ダライア X 
I1 J (左)と LD 版 「XI 
パーモナコ60.\夕|ポァ 
ウトラン-のジャケット 


機の全ステ I ジ画面のほ 
ゲ—ム攻略法や迫力 


A 


*• るクラツシユシ . ^ 


も収録されている。一面 
五十七分。六千四百円" 
「ダライア ス n 」 は同 
タイトルの TV シ-?.1テ 
ィングゲ t ム機のプレイ 
画面を収録したビデオテ 
* ^ ^プ で、タイト丨 のサウ 
ンドチ1ム DZUNTA 
TA , のレ n 丨デイング 


またセヵ社丁〉ゲーム音場面も盛り込まれている。_ 
楽のパンド々 SST バン VHS のみで"ステレオ' 
のライプ ny サ I 卜四十五分。四千八百円。 


h 


サイトロンレーベルから 


日物音楽第2弾 

ゲ—ム音楽の情報通信ネットも 


口本物産の業務用 T V 
ゲーム機から一-機種のゲ 
H ―■ムミュージ ツクを収録 
した CD ; アームド F * 




1 = i=lmmml 琶=一…一 

「昨 E のツグキです| のが始まりとされている。なる。米国では三〇年代ギリシャ建築のコリン 


(都筑道夫 著、 新潮文庫) 
は結構面白い 本で、 TV 
ゲ I ム&どゲ^^ム機につ 
いても、いろいろ感心さ 
せられる 話を紹介してい 
る。 ぅち「コリ y ト ケ^-^ 
ム」について は、. ■その名 
前の由来は「小林と I だ 
とされている。 

話によると、樟脳製品 
で知られる小林脳行の臼 
井米二郎社長が、昭和七 
年に(当時二十 七、 八歳) 
欧州に行き、ノルゥェ| 
に滞在中に見付け"一台 
買つて日本へ持ち帰った 
「パガテル」 を、 昭和八 
年に「 n リント商会」の 

名前で日本で売り出した 


「パガテル」 といぅ 名前 
では親しみに くい。 モダ 
y で、 覚え やすく、 しか 
も屋号(商号)を兼ねた 
もの —— として" 小林脳 
行の 「小 林， 一 を コリンと 
読んで、コリント商会か 


のピンボ^—ルブ！ムへと 
発達す るが、 日本では四 
〇年までに終っている。 

都筑道夫は、「コリン 
トゲ—ムの本名はパガテ 
ル、こり や あ、 このまま 
では売れなかった ろぅ。 



コリントの 由来 


ら、玉が n リソところが 
る■ゲ,^^ム「: J ■リ y トゲ X^I 
ム」が発売された i 。 

「パガテル」は'三0年 
代のピソボ I ルの前身だ 
つたとされているが、日 
本でも「コリソトゲ I ム J 

としてヒット . —^た，ことに 


パカゲテルといわれかね 
ない J とも述べている。 
ところで「コリント」 は、 


式円柱のよぅに見えたの 
で 、 n リントと 呼ばれる 
よぅになった。我が国で 
は、 昭和十年代に家庭の 
玩具として流行したが、 
最近ではあまり見られな 
い」(旧物品税の解説書)。 

命名のいわれは さて ど 
ちらが本物 か、 興味のあ 
る ことで ある。 ただ明ら 
かなのは"ほとんど市場 
に出回っていない物品に 
対して、 長年の間政府は 
物品税をかけて おいて、 


先ほど廃止された物品税実態に合わないと言って 
の対象品目に含まれていぜいたく品にかかる物品 

て、 国税当局は実に奇妙税自体を廃止したことで、 

な説明をしていた。いわこれ こそバヵ ゲテル と 言 

「整然としたピンがわねばならな 


く 


TV 


クレイジ . ^クライマー2 
ニチブツ」と、デ I 夕 
イーストの FC 用ゲ I ム 
音楽の CD 「ヘラクレス 
の泶光 n ヶタイタ y の滅 
亡#/デ I タイースト」 
が、いずれもポニーキャ 
ニオソからサイトロンレ 

I ペル " G s M 15 〇 〇 

シリ ーズ，第六弾と して、 
二月二十一日発売と なる。 

rT I ム KF ■クレイ 
ジ^—クライマ I 2/ニチ 
ブッ」は"タイトルの二 
機種と も オリジナル サウ 
y ドを収録。同レーべル 
で B 本物産のゲ^ — ム音楽 
が採り上げられたのは一 
年半ぶりで、 f ゲームサ. 
ウン ド.ニ チプ ツ」 に^^ 
く-一枚目のアルバムとな 

る"解説害、楽譜付きで 
千五百円。 

「へラクレスの栄光 n 」 
は、データイーストの F 
C 用ゲームの中で特に人 
気が 高い RPG 。 同 CD 
はすべてアレンジ版だが、 
コン ビユ I ターを 駆使 L 
才丨ケストレーシ g ソサ 
ウン ドに している のが特 
徴 。解説書、 楽譜付きで 
千五百 円。 

なおポニ I キヤニオン 

では"全国の同社指定店 


左から r ア—ムド F •クレイ 
ジ-—クライマ 12/ lil チブツ」 
と『へラクレスの栄光11\デ 
i タイ—スト」の各 CD 



でサイト ay 商品の購入 
者全員にオリジナルペン 
ケ ースを 贈る「サイトロ 
ンレ1ベルフエア」を、 


力 


月 


二月二十 i 口から 
間実施す る。 

また同社ではゲーム Acn 
楽に関する情報を提供す 
るパ yny 通信(電話回 
線による) を、 全国規模 
で実施する こと r なった< 
これは従来首都圏中心に 
行なってきたが、今回 F 
M 東京の音楽専用ネット 
を利用 L 本格的展開を始 
めるもの。このネットは 
全国百三十力所にアクセ 
スポ ィソ トが あり、 音楽 
テ ータを 相互に やりとり 
できるの。 IJHJ 社による 
と「ゲ—ム 音楽 フアンは 
パソコソのュ I ザ lic も 
多い」と L ており、現在 
会員を募集している。 


ビデオシステム ㈱ =丄0$ 

都市左京区 F 鴨松ノ木町 
三十五の 一、 s(o 七五) 
七二三—〇三五八"古川 

晃司社長" 


謹告 


平素は格別の お * JI 立てを 賜り、 厚く御礼 
申し上げます。 

さて、 この度弊社が発表致しましたビデ 
オシステム「マルチビデオシステム ( MV 
s ) 」、 「 N EO • GEO レンタルシ X テ 
ム j は、 弊社が独， M に開発製品化したオリ 
ジナル製品であります。 

従って、この機械を無断で模倣 またはこ 
れに 類似する商品として 製造、改造、販売、 
輸出する等の行為、およびこれらの機械を 
使用して営業する ことは、 著作権法、 X 業 
所有権諸 法、 不正競争防止法等に 抵触し、 
弊社の正^な権利を侵害することにな〇ま 
す。 

つきましては、 これらの行為のないよぅ 
十分にご注意 賜り、 業界の秩序 維持、 健全 
な発展のために皆様のご協力をお願い 申し 
上げます。 

平成二年二月 


大阪府吹田市豊津町十八番八号 

株式会社エス • エヌ•ケイ 
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...仰 


フォートラックス 

ノ ゞ ギー車アクション走行 
スタンダードタイプ登場 


苦胃頭捕物帳 

TV 早押しクイズゲーム 
4択制に答えて全国を旅 


フロックアウト 

新次元3 D パズルゲーム 
V S ブレイで面白さ倍増 


D 




へ C P システム〃第8弾/ 
迫力の低空飛行攻撃場面 


三種郵使物;这可 



1990年2月15日第374- 


まずタイト I が出品した 
のはモトクロス■シミユ 

レータ t 「 WGP 」 で、 
これは世界で初めて披露 
され"大いに注目を集め 
た。 「 WGP 」 のほか夕 
イトーが新ゲームとして 
発表したのは、「ギヤ y 
グシュ—夕 ^ *」 と、 基板 
キット「カザツシューだ 


ジャレコは、ヨ I ロツ 
パでは初めての「ビッグ 
ラン，アツプライ トを出 
品した。これは有宅なパ 


ダカール 


L - 1 


スをテ^—マにした実に良 
く出来た TV ゲ I ム機で、 
大いに注目された。同社 
は「了スチアナツクス」 
(口 If オブ■キング) 


AR 」 も出品した 。 SN 
K は二月にも、「ネオジ 
才 J といぅ新しいマルチ 
TV ゲームシステムを^ 
表する、としているく 
辰 C 電子は、-£兩面方 
式の ドライブ ゲ I ム 「ラ 
ウンドアップ 51 を出品 
した。同社はジヤレ n と 
の提携を強めており"ジ 


った。 

カプコンは、新ゲ I ム 
「フ 了 イナルファイト」 
に全力を投人した^この 
ゲームを A T E 1 90での 
ベストゲ _'ムのひとつに 

挙げる人は多かった。同 

社はまた 1941」も 

出品した。アイレムは、 

ヨ ■ — P ッパで初めて「ァ 

. ―ルタイプ n 」 を出品し 

ている。 


も、ョ ーロ，パてあめて 
披露した。ジャレコでは 
近く、 D ンドンに同社事 
務所を開設す る、 との計 
画を明らかにした。 

SNK は予告も 

SNK は"ョーロッパ 

で初めて.「ビーストバス 

夕 IXJ 三人用を出品し 

た。同社は基板キット 「S 


♦略峡 

4 匿一磬 


g 


A 


bn 


H 

X 

E 

s 

E 

D 


0 


ャレ n 製品とともに並べ 
られ た。 

エレクトロコィソ社の 

メィ y 小間には、： n 本と 
米国のさまざまなメ！力 
1による T V ゲ I ム機が 

まとめて M 示されて おり、 

同社のスタッフが来場者 

との対応に追われていた。 

なおエレクトロコィソ社 

では A M ゲーム機以 外に、 

ユー!パ！サルのスロット 

マシンなどギヤ y プル機 
も扱っており、それらも 
出品されている。 

セガ 社、 アタリ 


セガ 


ロツバ社は 



A A 


R 


N 


/-\ 


U 

MN 

A I 


「ブロクシ-—ド」、一二人 
用「ライン1オブ■ファ 
ィア」を披露した。ぅち 
ーブロクシ I ド」は「テ 
トリス」のニユーパ I ジ 
ョ y で、オリジナルのプ 
ログラムを使用するもの。 
新たなフィ I チャーを加 


n ナミ*ヨーロぃ パ li 

は正面近くの大きな小間 
で、 その主な出品機はい 
ぜんと I て「夕1トルズ」 
(欧州ではティーンェイ 


「ライン.オプ * フアイア」を示す' 欧州セガ社のレズリ彳氏 


夕 y 


ヒ— 


P I ■夕—トルズと なり、 
米国のニンジャはヒ ー 卩 
1と置き換えられて使 わ 
れる)である。このゲ^^ . 
ムの大ヒットはなお続い 
ており、需要は落ちてい 
ない。このほか新ゲーム 
としてコナミは、映画「ェ 

イリ アン」をもとにした 
TV ゲ—ム「エィリアン J 
と、 「グラディウス In ， 

を披露した。 

アタリゲ I ムズ社は正 
面の小間で、世界で初め 

て「クラック K 」を出品、 
発表した。「クラ■ックス」 

については大ヒットが期 

待されており、実際この 
ショーで大きな話題作の 
ひとつとなった。また同 
社の基板キット「バッド 
ラソズ」が m 1 P ッパで 
初めて披露された" 
ATEI では、@立つ 
た出品機に関してさまざ 

まな賞が贈られるが、八 

九年の最優秀 TV ゲーム 


賞は7•タリゲームズ社の 
ーハ ード*ドライビング」 
に M して与えられており" 

それは八九年の ATEI 

で世界で初めて発表した 
ゲ—ムだった。 

大手のブレント 

大手ディストリビュー 
夕 I 会社の ひとつ、 フ レ 
V トレジャ— 社は立派な 
二階建ての小間を持ち、 
これまで以上にさまざま 
%製品を大£に出品した'. 
一:社のデビッド1コ I レ 
ン社長は、現時点での最 

も人気のある T V ゲ I ム 

機は コナミ エ業の 「ター 


トルズ」、セガ社の「スー 
パーマスターズ」と「ラ 
イン■オブ * フ了イア1 ' 

それにテクモの「ヮ I ル 

ドカップ 90 」だ、と語っ 
ている。ぅち「ヮールド 

カップ 90 」は実際に催さ 
れる国際サッカ I 試合、 

ヮールドカップが話題に 

なっているからである。 

n — レン社長は 、 TV 
ゲーム機でもなくギヤ y 
ブル機でもないゲ I ム機 
の人気についても触れ、 
同社が出荷している「パ 

スケット ボ. — ル」、「ミ 
ニゴルフ」が成功してい 

る、 と語つた。 

プレントレジヤ I 社は 


右め写真はェレクト0コィン社の小間のぅち6 
社共同出展ゾーン。左端のタイト ー のサブ小間 


て ( T の写真左から)タイト ™ ■ヨーロツバ社 
のフ 51 ク氏、タイト—本社め小池 j 宏氏 


エレクトロコインめジヨン*スタジー 

右の写冥はデイスレジ 
ャーのボブ*デイス社 
長（中央）と息手のレオ 
ン氏（左）、マチュー氏 


コナミエ業の r TMN Tj (タートルズ）〇欧州市 
場では 「TMH 丁」と少しだけ名称が変わる 


ATE 


ヒット中で、コナミ絶好調 


英国でも「夕 ー トルズ」が 


ジャレコはロンドン駐在員事務所開設へ 



ATE I 90での TV ゲーム機 




參テブルポニー 
拳ポニーチェンジャー 
•メダル 8 SiS 替機*両苞檐 •メダル 負檐 
修ポニーマーク I 
籲ポニーマーク11 メダルタイプ 
馨ポニーマーク n フラット 
スクウェア M 
春テープルポニーフラット 
スクウェア25 VH タイプ 


自の為.仕様■デザインを予 S なく変更孓る Stf 忍0求？^当 fc の袈完记格 I こは' :目 ft せは凭まれて ft りよせん， 

-^ I — 3 (本社） Tisa 東京都世田谷区用资 9-7 OD 3-7 O 0-4 BU (大代表） D 3-7 Q &4810 [販売一部代表） 

^ (大販）〒5別大阪府吹田市垂水町 3-1 B -33 OQB -305-51 DIK 代表） 

tB 1£ 福岡市塒多迗比丟町 H 楠本第7ビル IF ttM 卜 4 B ?" B ； am 代表）（サービスセンター)〒158栗京都世田谷区上用3 D 3-4 印-??71(代表) 


JALEC0 






90の中央2喈部分か b 正面入 


に向って見た光景 


二相.郵他物竑可 
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三年前から"展示スぺ I 
スの需要増に対し主催者 
は努力してきたが、つい 
に今回は階段を特設して 
の二階部分と、隣りのピ 
ラーホールを加えた。ピ 


ルはとく r 


ジノ (公認賭博場)用の 
ギャンブル餵器の専門メ 


I 力^~のた y のスぺ 


として使用された。 

ATETtt 、 n イソオ 
プ(硬貨作動式)ゲーム 
機が中心となつているが、 


【本紙特約 ml ロッパ 
駐在通信員、メアリ 1* 
才 I プンシヨ I 】英国 

の A 丁 EI (アミユ—ズ 
メント■トレ^^ズ，エキ 
ジビシヨン*インタ ーナ 
シヨ ナル)90 は、 一月八 
I 十一日にロンドソ市内 
のオリ y ピア展示場(従 
来のメイソホ I ルと二階、 
ピラ ーホールを含む)で 
開かれ、二百八社が出展 
するこれまでの最大規模 
のシヨーとなつた〇1一" 


レジャー産業全体をカバ 
I するもので、最新で最 
良のものが毎年出品され 
ることになつている。 

サブ小間が定着 

AM ゲーム機の分野で 
は 、 H 本から優れた TV 
ゲーム機がほとんど全部 
持ち込まれており、この 
ショ—の水準を高くして 
いた。こぅした71^"ゲ1 
ム^やシミユレ.ータ— ( 

感ゲ—ム機)を専門にし 
ていることではヨ1[3ッ 
パで最大の、 H レクトロ 
コイン*才！トマチック 

社は、急速に成長を続け 
ており、その社長は若く 
て精力的なジョン，スタ 
1ジデス氏である。エレ 
クト D コィン社の小間 で 
はとく に、 有名な B 本の 
メ —力 I 六社がサブ小間 
を使って各社の最新ゲ I 
ムを披靈する、といぅ区 
画を特設した(この方式 
は前回から定着しており、 
注目される。サブ小間で 
出展したのは"タイト I 、 
カプ n y 、 アイレム、 ジャ 
レ n V SNK 、 辰巳電子 
の六社)" 

これらのサブ小間で、 


使いやすさを極めた 
アイデア設計で、 
お客様にご好評いた 
だいています。 


プランド 


ーザ 

f 



人間工学に基づいた先 
進のエルゴノミックス 
デザイン。 

未来感覚あふれるメタ 
I ックフオル 厶。 
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高解像、高画質8局信頼性0 
アミユーズメント機器には、 

TOEI の TC - HV シリーズ。 


着電源部に絶镑トランス不用のスイッチングレギユレータを採用。高圧部には、過電流防止 
回路をブラん安全 H 安雜がさ6に向上。 

赛フラットスクェア管で、すみずみまで鮮明表示。110度儸向だか6さらに薄型省スぺ'-ス 0 
着高圧コンデンサの採用によ D 、 安定したフォーカス特性を実現。 

翁200ライン、棚ライ： 4 テュアルスキヤンの3タイプ27機種。豊富なラインアップです。 


デュアルスキヤンモニタ 


\ new / 


TC - HV 25 LM 

TC - HV 28 LM 


東映通信工業株式会社 

本社/〒113東京都文京区濟廉卜24神田セントビル C03-25 卜11川代表} 

お切い合わせ.資料のご It 求 

货_本部/〒№2柬京都新宿区若松町8 -7 東映ビル C03-359-S3/1 〈代表） 
大阪當》所/〒幻！大阪市北区中; tl-2-21 明大ビル HOe-3 印 -U 的(代 S) 




座122199 



N E V __ ァクセ 



ハフエテイセツ 



: B) 


ぬいぐるみが 



ぬいぐるみ 



① 


No . 


<> 


II ランク DJtF 1 の景品 I 


個数価格 
1G0 21,000 
100: 14. 000 
TOO 10,000 
100 9,000 
30013,800 
100 20,000 
100 ? 
100 16. 000 
10010,300 
5011,400 
10012.000 
100 5.000 
45 13. 500 

] 〇〇 ia 〇〇〇 

100113 F 500 


イベント■ギフト•景品•フレゼントに/ 

• SPECIAL WATCH SET # 


i シ于ズンクォーツ 
II ラムダクォーツ 
ui シグマクォーツ 
IV アルファクォーツ 
V ファッションクオーツ 
VI アウディ 5 気圧防水 


単品 4,700 

10本セット37,000 
// 31.000 

// 29 . 000 

// 25 . 000 

" 25,000 



★ キャラクターセット50コ9,500 


★ セレクトセット 


50コ13,500 


※ 第 1 、第 3 土曜日は定休日です。 
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第三補郵便物認可 
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WE WOULD LIKE TO SUPPLY 
NEW INFORMATIONS, 


New A usea 








RC .0 

、_岛 _ 


WHATS YOUR NEED? 


¥ 



PLEASE CAL し US. 


. 1 


5 ANWA DENSHI CO_，LTD ' 

〒173東京都板搛区中丸町 5B 番5号 

TEL:03-554-2261 FAX ： 03-554-2232 

振込鈸行:住友銀行お茶/水支店(普）414844 

〒 533 大阪市東淀川区東中烏 4 丁目〗 1 番 32 号 

ネオライフ新大販805号 
T E； L ： 06 324-3916—7 FAX ： 06 324-39 18 

振2銀行：十三信用金庫新大阪駅前支店（竹）205700 

5S-5 NAKAMARU-CHO ITABASHI-KU TOKYO JAPAN 

TE し: 03-554-226 1 FAX:03-55 4^2232 TELEXSTRAD J 25633 
BANK:SUMITOMO BANK.OCHANOMIZU-BRANCH.A/C N0.414044 


品される。 

日本からの T V ゲ！ム 
機では、データイースト 
の r ベイパ丨トレイル」 

(空 牙)、 「トリオ，ザ* 
パンチ」などの新作も出 
品されている C 

AM ゲーム機とはカテ 
ゴリーを別にするギヤン 
ブル機は、制限がない力 
ジノ用 Y 一定の制限つき 
の AWP (アミューズメ 
ソト•ウイ ズ ，プライ X ) 
機、もつと制限される S 
WP {スキル*ウイ X * 


ム「エイリアン」は映画 
に基づくものだが、ゲ！ 
ム内容は横スク D 1ルの 
戦關ゲームと a られてい 
る。日本での発表は_。 
英国で AM ゲームを扱 
人手ディスト^''ヒュ^^ 
ターは、上記のとおりエ 
レクトロ n イン社、ブレ 
ントレジャ1社、デイス 
レジャ！社の三社に鉸ら 
れるが、このほかにもデ 
イストリビユータ I はい 

くつもあり、 日本の TV 
ゲーム機はあちこちで出 


择勺 ATE 190 
. S 畴は以上 
のとおりだが、いくつか 
補足すると次のよぅにな 
る。まず タイト I の出品 
機のぅち、「ギヤングシ 
ユーター」は同社開発の 
試作品で、エレメカ式の 
シユ I ティングゲ_^ ^ム 機。 
E 社の「カザッシユ」は 

TV ゲームの新作で、口 
1ルプレイイング (R P 
G ) タイプのゲーム。い 
ずれも B 本では未発表。 
コナミエ業の T V ゲー 


東欧諸国における開柘が 
期待されつつある。専門 
家たち は、 将来これらの 
国は興味ある市場になる 
と 見ているから だ。 


ATEI は、 この 十 年 
間に大きな発展を遂げた" 
シヨ ーは 豪華に なり、一 
段と洗練されつつある業 
界を反映して、素晴しい 


ものになってきた。円滑 
な運営とわくわくする雰 
囲気が備わって こそ、 地 
上最高のショーのひとつ 
になった、 と S える C 


SWP もある「一了トリス」 

アミュ—ズメントとギャンブルの混同の恐れ 


ブラィズ)機の三種類あ 
る。 これらの名称で"ア 
ミユ ー ズ メント とかスキ 
ル(技量)とか使われて 
いるが、 現金を払い出す 
ギャンブル機といぅ本質 
には変わりはない。 

AWP 「ポーカ I 」は 
TV ギャンブル機でしか 
なく。ただ払い出す現金 
が約五ポソドに制限され 
ているぐらいで ある。ま 
た SWP 「テトリス」は 
スキルが要求される(逆 
に言えば AWP 機はスキ 
ルが要求され ず、 遊技の 
結果は偶然によって決ま 
る) が、 これも 現金が払 
い 出される" 遊技の結果 
金品を払い出すシステム 
を採用しているのは、基 
本的にギャ y ブル機と見 
なされて おり、 英国では 
そういうものが多い が、 
ギヤ y プル機とは別に A 
M ゲーム機の市場 もある。 


ロニクス社にも注意を払 
ぅ 必要が ある。 

遊園地やリゾート地の 
ゲ I ム場向けの製品も" 
ATEI では数多く出品 
される。繁華街の射幸遊 

場にあるマネ^^フッシ 
ャ丨(ベニ丨フォ丨ルの 

類い)は人気を失ってい 
ない。 n ィンオプ式リモ 
1“>■ のカーやボートは 
トルネ I ド社が成功を収 
めていることで示される 
よぅに、人気を保ってい 
る。遊園地向けの乗物機 
や、遊園施設もいくつか 
このショーで紹介されて 
いる。 

世界各地から<^て^1 
を訪れた人びとは、最新 
の機器を見ることができ 
た。 このショーの評価と 
しては、だれも失望しな 
かつた、と言うことがで 
きる。ヨーロッパ市場を 
刺激するものとしては、 


クシー」を出品した nv 

チネソタル. n イソマシ 

ソ社(英国)に贈られる 
ことにな-〇た0 

豊富な関連機器 

ATEI ではあらゆる 
種類の部品(パーッ)類 
が出品され、それにより 
技術がいかに進んでいる 
かが示される。毎年これ 
が究極のものだといぅ気 
がするが、翌年にはもつ 
と新しく優れたものが開 
発されて出てくる。 ぅち 

イタリアのハンタレック 

ス社には特別に注 B する 
必要がある。同社は TV 
モニターの開発で、世界 
的にも有名で ある。 そし 
て n インメカニズムなど 
技術的な面で多人の貢献 

をして いる コイソコソト 
nI ル社.、スターポイン 
卜社、 マ" 一 ■ズ * H レクト 



AD -81 P 


専罔チャンネルブラケット 


ゼ】 L. 碑 


世界初3+5インチサイズ 

2 WAY セレクタ- 

AE-882 


\ 


«! 



⑷ 00. ¥ 50) 

730-A/B 

(各榜 メダル* LIS 25 C ¥ 10) 


才ールプラスチック製 




AD -85 W 

2 WAY セレクター 

¥ 100/¥500 
専用チャンネルブラケット 



AD -88 E 

3.5 インチ 
電子セレクター 


757-P 



♦あらゆる不正使用をシャットアウト〜# 
(ワイヤ-，電パチ.疑硬貨） r 

_ I 台でコイン使用変更も簡単に可能 


W 


©荽弊社製品を倒愛跎嫋: no 雄りがとラござ 
います。弊社 ssis は、全体および谷部の榇礴に 
つ乾' 特許、実闺新案、意匠等を申垄し r おり、 
その一部は、既[こ登録およ a 公開$ n 、 i 業.所有 
罹 c よつて深薄されております。 


これと同じ铒造のコビ ー5 B を圧当な梧利ちなし[こ 
胺造販売し、汞だは、垅入使用した者に对しては、 
上 K 出翔 c 保る発明苎萊ガ士阑公告された際に沄 
に基づ c 補嵌金を頡求し、まだ法に基フ芒使罔を 
差しとめ&れとに 1 &なり宇すのでかかる：□ビ 


-品 © m 入使用をなさ 1 5ぬよラ M 告致し荏す■: 


倍箱と枝術のふれあい 


昭稆63年10目 


代表敢皤投安 g[J 


ESMS 旭糖エ株更会 ffl 

本社■本社営菜部*〒107 東哀務港区掩胥山？-料-15 fSD 3-4 CTk -6 iei 
I 争班はカタログをご訪求下さい 


ドロップタイプセレクター(メカ式) 


子式) 



三稀郵便物認可 


374 号 


5日 


1990 年 2 月 


左側上の写真はサブ小間にてカブコンの米田洋 ラリ—*パーク氏'本社の三枝弘幸氏、オリビ 
介氏。下の写真はジャレ n の(左から)米国の ェ * マミヨ氏(欧州事務所へ出向予定} 


左側上の写真はサブ小間にて、アイレムの坺本 下は SJNK の井川真一氏と「ビ！ストバスタI 
太郎氏(キヤビネットはェレクト〇コィン社製)。 ズ』 




目下急速に成長しており、発された。 スレジャー社が英.国で組 
国際的な販売提携に意欲 み立てているもの。関西 
を示している。その一例 デイスレ ジヤ ー 精機製作所の「レ—ザ I 
として、離れた別の小間 n マソド」も成功した出 
で、米国のレーザ I トロ もぅ ひとつの大手デ v 品機となった。 

ン社の「レ I ザ I レース ストリビユ I ター舍社、 デイスレジャ I 社は、 
ゲ：ム」を披露した。こデイスレジャ：社は、例米国パリ—社、ウィリア 
れは遊園地か大規模なゲ年大きな小間を構え、新ムズ社の最新フリッパ__ 
1ム場にしか置けないぐ製品で埋めている。そのを、引き立てるよぅに出 
らい大きな装置である。中でひときわ目立ったの品したが、 ATKI で出 
このゲ I ム装置は、米国がナムコの「フ 4 — トラ品されたフリッパ I はこ 
のある大学の専門課程のックス」で、これはナムれがすべてであった"英 
プロジェクトによって開 n から許諾を受けてデイ国市場では、素晴しい製 


左側上の写真はサブ小間 T 辰 E 電子の辰巳慕宏 はシグマ商事の小間で、牧野氏と競馬'ヶ j ム機 
社畏とスウ H 1デンの槩者、 H リク y ン氏。 T 「ダ—ビー SXI1J 


品が手に入るにもかかわの程度にしておき、さてベてスポーツ的要素が多 
らず、いくつかの理由で3 1 C ッパではスポーツいことにすぐに気付くか 
フリッパ I の人気はよく的要素のあるゲームの人らであり、実際法的な問 
ないためである。 気が高まっている。この題も生じていない。 

ため"ブール(ピリヤー ジ-7.—^クボックス分野 
cn ralI pn のシクマ ド)やスヌーカ—テプは、3丨ロッパでは^^し 

ル、サッカーテーブルなて終っていない。つまり 
以上の AM ゲーム機とどへの関心が卨い。電子 cD ( ny パクトディス 
は別に、英国では射幸遊ダーツ機は、強力なプ P ク)ジユークの開発と# 
技場やカジノを対象としモーショ y が必要だが、入が"ジユークボックス 
たギャ y ブル機器の大きそのための努力が開始さ分野の人気を！！復させた 
な市場があり、 ATE ^ —れている。 一 例として、からである。ロウ_イン 
はこうしたギャ y プル機ダイアル.ア，ダイ T ルター.ナシ m ナル社の新 M 
市場のショ！ケースとも社が米 W メリット社製の品「レーザート pyCD 
なっている。さまざまな電子ダ I ツ機を出品し、 51 」が、英国のディスト 
メーカ I がギ十ンブル機かなりの注目を集めた 。リビメ —夕. —である MA 
を出品したが、これらに M アミ11ズメント社か 
ついては省略する。 CD のジユ ー ク ら出品されたが' このジ 
ただ、日本から出展し ユークボックスのデザイ 
たシグマ商事については これらのスポーツ的要ンはよ，く！ EK 立ち、ヨ IP 
触れないわけにいかない素のあるゲームは、オペッパ市場向けに開発され 
だろう。 i 刖回初出展した レータ ^ ^に対™} TV ゲーたと考えら>1る。 

同社は、今回は本会場とム機の設置営業では考え 安い価格ながら注目さ 
ピラーホールに出展し、られないようなハード , 7れている、ベルギ I 製の 
競馬ゲーム機；ザ■ダ™ I クを求めること cfe る^::ヒデ^トップ3 〇 〇 〇」 
ビ 1 SX -1」 を出品し競技チームの結成、競技が' ゲスト y . ロヮジー 
た。6人用で、カジノで大会の設営などが必要だル社から展示された。こ 
は現金を払い出すが、メからだ。しか L 、 他のゲのジユークはフランスを 
ダルを払い出すこともで—ム機と比べると営業の中心に、 E 3 丨 P ッバ中で 
きる。同社は-連の TV ライセンスは軽くて済む。よく売れている。ゲーム 
ポ I 力 I 、メカ式 KP ッこれは ml ロッパ各国の機以外の部門についての 
トマシンなども出品した。管察当局が、これらのゲ八下£1賞は"以3:5社 
ギャンブル機分野はこームを他のゲーム機と比製 CD ジユ I ク「ギャ-フ 
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1990年 2 月 15 日第374号 



一 - ムマシン 


第二槌郵他物認可 



4力 絡 


熱く在甘る本格液 


P 


# 






イブ 


〔製造元〕 株式会社 ユニバーサル 


特長 


BONUS CHANCE 

ポーナスチヤンス 


1. メダル貸出機能付(払出し枚数調整可） 

2. メダルと〗〇円、 " IDO 円の 3 way type 
3.1 0 D 円投入時、メダルの貸出と同時に 

5 ライン （3 コイン 分） サービス 

4. ビッグ ボーナス 計18回、 ボーナス 6回 
チヤンス 

5. タイミングをガイドする点減ランプ付 

6. リーチがかかり音とランプで表示する 


く仕様〉 

>幅 507 X 奥行 5]0 X 离さし400 ‘重蛋33岣 
-一 12556(外部跫源装置使用） 



メダルゲーム機の設置通當につきましては「メ 
ダルゲーム場運営基準」を守ってご使用下さい £ 


表示してあってはな 
らな ぃ。 

五遊技機具に投入す 
る硬貨の数と、点数 
板に表示する 点数は、 
任意に変造できない 

よぅに製作されてい 

なくてはならない。 
六作動時間が制限さ 

れる機具又は第二号 
と第三号を適用でき 
ない遊技機具につい 
ては、 保健社会部長 
官が別に 定める。 

@遊技機具の.構造と 
安定性、雑音端子電圧 
に関する事項は電気 用 
品技術基準 II で定める。 
(体練用遊技機具基準) 
第十二 条①体練用遊 
技機具は いわゆるもぐ 
ら 叩き、 パンチング、 

電子射擊 機、野球ゲー 
ム等の機具又はこれに 
類似するもので、次の 
各号に適合しなければ 
ならない。 

一体力鍛練に直接の 
効ガがあるものでな 


ければならない" 

二点数板を利用して 
射幸•賭博行為に提 
供され&いよぅ製作 
されていなければな 
らない。 

三ゲ I ムの結果に応 

じて、ボ！ナス点数 
が加算される種類の 

機具であってはなら 

なぃ。 

©第四条から第九条 

までの規定はこれを体 

練用遊技機具に準用す 
る0 

(試験検査) 

第十三条① 機械式遊 
技 機具は、 財団法人韓 
国電気電子試験検査所 
{以下「検査機関」と 
いぅ)で、 第十一条の 
基準による試験検査を 
受けなければ ならない。 
②検査機関の検査を 
受けて設置した遊技機 
具は、 任意に変造して 
はならず、 変造に より 
封印が破損した場合は 
検査機関に おいて 再検 


V ウル 市内のゲ™ ムセンター のよ 


査を受けなければ なら 
ない。 

(試験検査手数料) 

第十四条 遊技機具の試 
験検査に対する検査手 
数 料は、 検査機関の「依 

頼、 試験検査業務規定」 

に準拠する。 

{検査申請等) 

第十五条 遊技機具の製 
造業者"輸人業者又は 
販売業者(以下「製造 
業者 等」という) は.、 
本人が販売しようとす 
る遊技機具の検査機関 
による検査を受けよう 
とした 場合、 別紙 書式 
第 I 号による申請書に" 
次の書類を 添付して、 
検査機関に提出しなけ 
れぱ ならない。 

一設計図面 一部 
二使用説明書一部 
三 製造、 輸入又は販 
売業者証明書(訳注 
纟税務署発行の事業 
者登録証)一部 
四検査を受けようと 
する遊技機具の写真 
二葉(前面、後面) 
五その他検査機関の 
要求する省類 
(封印) 

第十六条① 検査機関 
は、 製造業者等が検査 
を依頼した遊技機具に 
対して、 第十五条の規 
定により提出された設 
計図面及び使用説明 If :!: T'v 
に 基づき検査を 実施し、 
当該遊技機具が第十一 
条の基準に適合するよ 
う製造されていると認 
定した場合は、点数板 
を含めて主要部分を任 
音 E 変造できないよう 
封印を して、 試験検査 
済証を付着しなければ 
ならない。 

②検査機関は、検査 
済証を付着した遊技機 

具に 関して、 月別検査 
実績を別紙書式第二号 


により翌月十日まで保 
健社会部長官に報告せ 
ねばならず、別紙®式 
第三号による台帳を備 
えて管理しなければな 
らなぃ。 

® 保健社会部長官は、 

検査機関が試験検査し 
た遊技機具の mn 録を" 

ソヴル特別市長、直轄 
市長(訳注纟大邱 、仁 
川市等)、道知事(訳 
注 = E 本の県知事にあ 
たる)に送付しなけれ 
ばならない。 

(確認) 

第十七条 ©市長、郡 
守(訳注纟日本の県の 
一階級下の行政機関の 
長にあたる)、区庁長 
(訳注=日求の都市区 
役所区長にあたる)は" 
遊技機具の設置を許可 
しよぅと する 場合、^ 
該遊技機具が第 十 一条 
の規定による遊技機具 
の基準に適合して いる 
か 否かと"検査機関の 
封印と試験検査済証が 
付着されている か 西 か 
を確認しなければなら 
ない。 


⑤ 市長、 郡 守、 区庁 
長は、 第一項の規定に 
よる遊技機具を確認す 
るために"必要と認め 
た場合は、検査機関に 
確認を要請することが 

でぎる0 

{使用停止処分) 
第十八条 ©市長、郡 

守、 区庁 長は、 検査機 
関の試験検査を受けた 
遊技機具が第十一条の 
規定に適合しないよぅ 
変造、運用されている 
か、 又は検査機関の封 
印が毀損 I ている場合 
は、 当該遊技機具の 使 
用停止を命ずることが 
できる。 , 

第四章補則 
(見本の保管) 

第十九条① 協会は、 
点検委員会から合格判 
定を 受けたプ n グラム 
の 見本を、 第七条の規 
定に拠る点検済証を交 
付した日から一年間保 
管しなければならない。 
②遊技機具の製造業 
者は、検査を受けた遊 
技機具の 見本を、 検査 
当時の原型のまま封印 


TV ゲ—ム機の運営上 

參考になる基準 

日本でも研究が期待される 


韓国ではゲ！ム機の設 
置営業(オぺレ|ショソ) 
については保健 社会部が 
担当しており、すでに八 
九年告示四号で「基準」 
を示して いたが、八九 年 
九月に一部改正し告示五 
十号と L て示した のが、 
上に掲げた「基準 J 全文 
である。 改正の主な 点は、 
第三条第一項第三号の追 
加で、 コピ！ 品の使用は 
IB 認められない、とい 

うもの(本紙第腳号を参 
照)。 


この「基準」全文によ 
り、コピー問題とは別に、 
韓国でのゲ I ム機オペレ 
丨シヨンのありかたを、 
改めて知る機会が得られ 
たこと になる。 訳文は 正 
確さを欠くきらいがある 
が、 「電子遊技機具」と 
いぅのは TV ゲー ム 機で 
あり、 そのゲ I ム内容が 
「基準」第三条第一項の 
各号に違反す るものであ 
れぱ 、営業 使用で きない 

と定める考え方で、立法 
例としては十分参考 r な 


をして、検査を受けた 
日から三年間保管しな 
ければならない。 

附則 

(施行日) 

① この 告示は一九八 

九年十月一日から施 

行する 

(経過措置) 

⑧この告示施行以前 
に点検委員会の点検 
を受けた機械式遊技 
機具で、成人用電子 
遊技場業所に設 S 又 
は使用中の遊技機具 
は、 この告示の基準 
に合うよう造作■運 
用せ ねばならず、こ 
の告示施行0より一 
年以内に検査機関の 
検査を受けなければ 
ならない。 

(経過措置) 

③この告示 施行以前 
に点検委員会の点検 
を受けた遊技機具で 
あっても、この告示 
施行以後に営業許可 
を受けた 場合は、こ 
の告示に基づく検査 
並びに確認を受けね 
ばならない。 

ると考えられる。 

営業使用できる TV ゲ 
1ム機かどうかを審査す 
る「点検委員会」、審査 
に合格した TV ゲーム機 
に表示される「点検済証」 
などは、ゲ I ム内容の是 
否を 理解で きない 取り締 
り官に とって 便利 かも 知 
れな い。 とくに第十条で 
例示され るギャ y ブルゲ 
1ムは 、韓国 政府がよく 
研究した成果さえ示して 
いる。しかし、 米国など 
の立法例に あるような、 
偶然性など射幸遊技の本 
質にまでは屆 いていない。 
業界の自主規制とも重な 

っており、評価できる点 
は多いと考えられる。 


本 社〒577東大阪市川俣3 丁目1の35 C 06(7 S 7) I 88 T 代 

東京営業所〒彳10東京都台東区東上野丨丁目24の4 丸千第2ビル Q 03(&37)38 肿代 

裼岡営業所〒810榴岡市中央区大名2 丁 g 3の2 S ⑵ 2(713) 1033代 





LINE OF FIRE 


1990年2月15日 




ププレイヤーズ 


スポールスタ™ズ 


ネオ • ジオ」システム 

1台6役、ソフ ト超 廉価 
業務用と家庭用を連結// 


苦胃頭捕物帳 

対戦形式の TV クイズ機 
正解しながら全国を旅/ 


ラインオプファイヤ 

マシンガンで敵陳突破/ 
2人同時プレイ 用 座席て 


ナムー1375 


マジシヤン□ー ド 


It 式含 


立体5層式のプライズ機 
孫悟空が如意棒で景品を 


韓国「電子遊技機具のプロダラ 
|ム及び機械式遊技機具の基準」 



第一章総則 

{目的) 

第一条 この告示は公衆 
衛生法施行規則第二条 
の「別表」に基づき" 
電子遊技機具のプログ 
ラム及び成人用遊技場 
に設 E する機械式遊技 
機具の基準を定めるこ 
とにょり、公衆娯楽の 
健全なる発展を図るこ 
とを S 的とする。 
(用語の定義) 

第二 条この「電子遊技 
機具のプログラム及ぴ 

機械式遊技機具の基準」 
で使用する用語の定義 
は次のとおりである。 

一 「電子遊技機具の 
プログラム」とは 電 
気用品安全管理法に 
基づく型式承認を受 
けた電子ビデオ娯楽 
機具に おいて、 R 〇 
M 記憶素子のみが装 
着され ており、 新た 
な入力ができない記 
憶に基づくゲームだ 
けが プレィできるプ 
ログラムのことをい 
ラ。 

二「機械式遊技機具」 
とは、 人為的な 力、 


八九年九月に韓国の保健社会部長官名で告示された「電子遊技機 
のフ□クラ A 及ぴ機械式遊技機具の基準」の全文は次のとお^。原 
文はハンク ル 文字で書かれて おり、 現地の法律専門家によつて日本 
語に翻訳され たが、 本紙ではさらに読みやす<用語を統一するな ど 
工夫しだ。文中の「訳注」は専門家による注解を示している。 


もしく は操作により 
プレィする もので、 
射幸 性、 賭博性のな 
い遊技機具のことを 
いぅ。 

三「体練用遊技機具」 
とは、 体力鍛練に有 
用なる遊技機具のこ 
とをいう。 

第二章電子遊技機具 
のプログラム 

(電子遊技機具プ0グ 
ラムの基準) 

第三条① 電子遊技機 
具の プログラム (以下 
「プ P グラム，：という) 
の基準は次の各号に適 
合しなければ ならない。 

一射幸性又は賭博性 
があつてはならない。 
二不穏又は頹廃性が 
あつてはならない。 
三青少年の教育と情 
緒に有害であっては 
ならない D 

四他人の知的所有権 
を侵害するものであ 
つてはならない。 

© プログラムを使用 
するゲームにおいて、 
一回に投入する金額が 
百ウォンを超えないも 
のでなければ ならない。 


但 L 第五条の規定に拠 
る点検委員会でプログ 
ラムの特性上不可避だ 
と認定されるものは三 
，白 ウォンまで 投入でき 
ることとするぐ 

(プログラム点検機関) 

第四条ブ n グラムが第 
三条の規定に適合する 
か否かは、社団法人韓 
国電子遊技場業協会へ以 
下「協会」といぅ)に 
於いて点検する。 

(点検委員会) 

第五条① 協会にプ a 
グラムに対する点検の 
ため、 プ D グラム点検 
委員会(以下「点検委 
員会」といぅ)を置く 
こととするり 
⑧点換委員会は、委 
員長を含めて九人以内 
の委員で構成する。 

® 委員は、関係官庁 
公務 S から四人、専門 
知識人から二人、協会 
会員から 三人を、協会 
の会長が委嘱し、委員 
長、 副委員長は委員会 
において互選する。 
©協会の会長は、点 
検委負を任命するとき 
は、 あらかじめ保®社 


会部と協議乙なければ 
ならない。 

© 点検委員会は、プ 
a グラムの点検に必要 
な細部運営事項を定め 
ることができる。 

(見本等の提出) 
第六条 協会は、プログ 
ラムの円滑な点検をす 
るため、製造業者又は 
輸入楽者に 対し、 点検 
を受けよぅとするプ P 
グラムの 見本と関連資 
料の提出を要求するこ 
とができる。 

(合格判定等) 

第七条 ①協会は、点 
検委員会が点検し"第 
三条の規定に適合した 
ものと認定したプ ログ 
ラムに 対 L て、合格判 
定を下し、点検済証を 
交付するものとする。 
@協会は、点検済証 
を交付した ブログラム 
に関して、説明霄を添 
付して、保健社会部長 
官に報告しなければな 
らな い。 

③電子碧場業所(訳 

注=ゲ I ムセノ タ I ) 
では、第一項の点検済 
証が付着したプログラ 


ム以外のもので営業し 
ては ならない。 

(合格判定取消命令) 
第八条 プ P グラムの 中 
でも' 本来の B 的以外 
に 使用され る プロ グラ 
ムに ついては、合格判 
定を取り消すよぅ命ず 
ることができる。 

(点検料) 

第九条協会は、プログ 
ラムの点検に必要な経 
費に充当す るため、 保 
健社会部長官の承認を 
受けて、点検料を徴収 
することができる。 
(使用排除) 

第十条 点検委 fl 会の点 
検いかんにかかわらず、 
次のプログラムは営業 
の g 的として使用して 
はならない。 

一 GO STO て C 訳 
注—日本の 花札、 n 

イコイのこと) 

一一 P 〇芯穴 K/a 

三为〇 YAr CA 
S T 之〇 

四前三号の内容と類 
似したもの又は政府 
もしくは特定団钵を 
誹謗する内容のプロ 
グラム 


第三章機械式遊技機 
具等 

(機械式遊技機具の基 
準) 

第十一条① 成人用電 
子遊技場に設匿可能な 
機械式遊技機具は、次 
の各号に適合しなけれ 
ばなら^ い。 

一遊技機具は、人為 
的な力もしくは操作 
によりプレイするも 
のであっても、その 
結果に応じて硬貨、 
コイン(訳注=メダ 
ル)又はこれに類似 
した物件(訳注=景 
品)が出てくる仕掛 
けになっていないも 
のに限り、単純にゲ 
丨ムだけをプレイす 
るものでなければな 
らない。 

二遊技機具は、一回 
に百ゥォン以上を投 
入するものでない こ 
と、 また百ゥオン投 
入のとき点数板に表 
示される点数は二十 
点以下である こと、 
さらに一回の作動で 
上がる点数は五点(回 
転式は二点)以下で 
なければならない。 

1 _ - ボーナス点数は、 
まとめて五十^以 上 
上がらず、また点数 
板には五百点以上を 
表示出来ないよぅ、 
製作されていなけれ 
ばならない。 

四遊技機具は福票(訳 
注=宝くじの類い) 

の発行' 懸賞行為、 
その他射幸行為取締 
法令で定める XP ッ 
ト マシン 機具と同 I 
又は類似しないもの 
でなければ ならず、 
また遊技機具の表面 
に利用者が射幸-賭 
博性機具と誤認しや 
すい施赏点数表等が 
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新しいゲームシーン在ネツトワ 


ゲームセンターを核に始まるニュータイプのゲームシステムが誕生です。アーケードマシンの常嫌奄破るマ 
ルチビデオシステム。ゲームセンター店頭から八ード*ソフト在提供する NEChGEO レンタルシステム。 
そして、2つのシステム奄ネットワークするメモリーカードで、まったく新しいゲ■"ムスタイルを展開します0 


ネットワークが、顥客動員カアップ * 売上向上へ。 
マルチビデオシステム、 NEOGEO レンタルシス 
テムの编入から広がるネットワーク。今までのゲー 
ムプレイはもちろん、新しくレンタル利用の来店目 
的が生まれます。メモリカードによるネットワーク 
が、それぞれのシステムの相乗効果を最大限に生か 
します。 

NEW GAME STYLE IS NETWORKED. 

The NEO*GEO system is being introduced to 
arcades. The arcades will be the core of this 
system. The unbelievable arcade system, the 
Multi Video System, The rental set-up at the 
arcade^ the Home Rental System, The memory 
card which networks these two systems brings 
a new style of game pby 」 

NETWORKING OF SYSTEMS INCREASES 
THE NUMBER OF CUSTOMERS. 

Met work extends by operating both systems in 
your location. Network with memory card will 
maximize the system’s effects and the player 



レンタル 

NEOH3ED - 
レ;^ル-ぶテム L 


wiJl come to the arcade with a new purpose. 


EASY NETWORK BY MEMORY CARD 
It's the memory card that networks the two sy- 
stems. It’s easy to save and continue play on 
both systerns, 

INCREASE CUSTOMERS BY OFFERING 
RENTA し MEMBERSHIP, 

Customers car join "Rental System Club” at 
the arcade. Stores can manage customers ea¬ 
sily by issuing membership cards= As the rental 
customers increase, the overall number of ar¬ 
cade customers wffl increase. 


メモリ — 力 _ ドで手軽にネットワーク。 

マルチビデオシステムと NEG•GE0 レンタルシ 
ステムをネットワークするのが、メモリーカードで 
す 。岡システムに供給される同タイトルゲームのセ 
— プ保存が手軽に行え、どちらのシステムでも気軽 
【こ継続プレイが楽しめます。 

レンタル会貝濩得て固定客を増員0 

レンタル会 M をゲームセンターで登録 6 メンバーズ 
力ード発行【こよるレンタル運営を導入する軍により 
顧客管理もスムーズに行えます。レンタル会員の增 
員しだいで固定客を大喝 [ こ獲得でき、会員の再来店 
性も自然と向上します。 


發生 

ネオ•ジオシステム 


まったく新しいゲームシステムが、ロケーシヨン在より活性化0小人翼•小スペースで行える効率運営。シス 
テムの魅力が、今までにない新たな来店目的を誘発。願窖動貝力•新規客の豳員など、来店性も飛躍的にアツプ 
ァ_ケードとレンタ』レ、2つの事業展開が离収益を％たらせます。 


NEO•GEO レンタルシステム 


# 


で裹率鼸翥 


Q 


® 俗曾 * 法にとらわれない S 営。 

レンタル方式のため営業時間 * 年齢制限など、風俗 
営業法にと b われない営業が行えます。売上機会の 
攢失を未然に防ぎ、新規売上が大幅に見込めます， 

小スペース * 小人員で運営可能。 

収納，管理も小スペース t ディスプレイスペース * 

THIS BRAND-NEW SYSTEM REVITALIZES 
THE ARCADES. 

Effective operation with few people and smaJI 
space. Two different businesses, will experience 
high profits. 


レンタル用カウンターの設置だけで営業可能です。 
また' 従業員も現在の人員数で運営可能^現在お持 
ちのロケーションが £ 倍 _ 3 倍に活用出来ます。 


7 ルチビテオシステム 


抜群の稼働率を連成。 

マルチビデオシステムは 6 種類までのゲームソフト 
在一台の_体で自由に組み合わせ可能なニユータイ 

SMALL AREA & FEW PEOPLE NEEDED 
TO OPERATE. 

Only needs small display area and counter. Set 
aside small area for stoc^- Your location will be 
utilized two-fold without hjnng extra staff.. 


プのアーケードマシン。一台あたりの稼®率も大幅 
_ に向上。限 b れたスペースを有効に活用出来ます。 

同ーロケーションで？つの事業展開 6 

マルチビデオシステムでプレイした同ーゲームを利 
用者が NEO * GEO レンタルシステムでレンタル。 
レンタルでブレイしたゲームをアーケードでプレイ 
など、従来のロケーション展開にレンタルが加わる 
事で、今までのゲームセンター経営だけでは成し得 
なかった相乗効果が生まれ，確実な売上アップへと 
つながります。 

2 BUSINESSES IN ONE LOCATION. 

Player can rent the same arcade game ne play¬ 
ed on the Multi Video System, Multiple effects 


メモ u 一力ード 

NEOGEO シスァムとはレンタレとアーケードをネットワークする、 

NEO + GE 〇 HOME RENTAL SYSTEM. 

ADD RENTAL S^LES TO THE ARCADE 

THE MULTI VIDEO SYSTEM. 

EXCEL し ENT WORKING RATIO HAS BEEN 

combine the two systsins. 

メモリーカードとは、高速で ロード*セープが行え 
る 大容屋記憶媒体 01 校のメモリーカードで約 £7 夕 
イトルの ヶーム を セーブ 保存可能です。 (RAM2 
Kbyte カード使用の場合。： ) 尚、メモリー カー ドは、 

まったく新しいスタ f ルのゲームシステム。 

次代奄予雷するその先進性が、裹«益と確かな経*基螌在実環します。 

•拳 

SALES. 

You can add rental sales to your arcade inco - 
me. Operating the rental system wiH not 

restrict your time. 

ACHIEVED The Multi Video System is our 
new arcade machine that can hold up to 6 so¬ 
ftware titles att one time. The working ratio for 
each machine will increase- Limited space is 
efracjently used. 

MEMORY CARD 

High capacity memory card can load and 
save memory at high speed. 

Each card holds up to 27 games (when used 
with RAM2K byte). 

別販売となります D 




Memory card car be purchased separately. 


NEO .GEO システム用ゲ ー ムは、「マルチビデオシステム」 「NEO.GEO レンタルシステム j 共にゲーム内容は共通:^ メモリーカ”ドで同タイトルゲ'"ムの 口ード.セーブが可自 m / The same softwares are provided to both NEO* GEO JVlulti Video System NEO-GEO Rental System. Using tC Memory Caret you can continue your play erther at the game locations or at your home. 












































































































































































































トップ5完成品ビデオ 


11 TMMT [ タートルズ〕（コナミ ）”………，7 

2 2 ハードドライビング（アタリゲームズ） ……40 

3 3 スーパーオフロード（レ '— ランド ）” . 42 

4 5 ス '~ パ ^~ ' モナコ G P ( セガ社 ）.………+…*…21 

_5 4 チャンピオンスプリント（アタリゲームズ ）104 

©Bondeal Ltd. Hong Kong. The above chart is based on games 
operated in Flash bask. the world largest video — only arcade. 
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O UNIVERSE co. ， ltd. 

MFAPi - S-fl-^7 KlTAKAnAVA S 



HEAD OFFICE ： 5-8-57 KITAKAGAVA SUMINOEKU OSAKA JAPAN 

TEL(06)682-3444 FAX(06)681 -9770 
TOVOHASHI OFFICE : KOMATSU-BLDG 200-1 KOMATSU-CHO 

TOY 〇 HASHL AICHI .JAPAN 
TELf0532)46-6l03 FAX (0532) 48- 6155 


夤 ★★★★★★★★★★★★★ 貪 *"*★★★★★♦ 奢★★★★★去 


12 パン〔ポンビング 1 7— ルド〕（ミッチ 1 ル ）12 

2 4 7— ルドカップ 90 ( テクモ） . . . .3 

3 3 チエッ々ードフラッグ（コナミ ）…….….…+ 81 

41 バーニングフォー フ、 ( ナムコ） ... . ^ B 

5 — ブロクシード（セガ社 ）— 

6 7 ミッドナイトレジスタンス （ データイースト ）9 

7 6ゴールデン * アイー • ゴル7( ストレイタス ）5 

8— バイオレンスフアイト（タイトー ） .. »1 

9 9 フアイャーシャーク〔鮫 / 鮫 / 絞/〕 

(東亜プラン） . ......6 

108 ゼロウイング（束亜プラン ）………+……”…13 
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a ユタ州ファーミントン 

の副社長。今年度は"従 

来からの活動を一段と活 

発にするとともに 、 IA 

AQ - tA でのセミナ—を 

時通訳を使って(フラン 

ス、ドイツ、日本、スぺ 


ィンの四力国語を予定) 

国際会議に高めたい"と 

している。 

ダーツ大会の 

N D A が統一 

アラクニッド參加 

米国では電子ダーッ機 

のプレィヤー大会がメ t 

力—ごとに分れていて" 

これを AMOA 主導で統 

一化を図ってきたが、十 

二月十九日にアラクニッ 

ド社が AMOA—NDA 

に参加し、ついに完全統 

一化した。 NDA は全米 

ダーッ協会の略称、これ 

までバレ I 社と メリット 

社だけが参加、オリジナ 

ルメーカーのアラクニッ 

ド社が加入を拒んでいた。 

なお九〇年の大会は i 

月二—五日、ラスベガス 

で開« される。 


ており、世界的な観点か 

ら遊園地ビジネスをどぅ 

前進させていくか、同協 

会としては大きな責任を 

持つていると言える。 

こうした状況を背景に 

新会長となつたジ H ンソ 

ン氏は、ラグーソ社(米 


ジユ—クボックス百周年の次 


今度はビンボ—ル00年 


八九年はジュークボッ 
クス百年の年として、米 
国では祝賀行事が集中し 

て催されたが、九一年が 

ピンボールが生まれて六 

十周年 r 当たることから、 

次は"ビンボ I ル六十年， 

行事が、フリッパー市場 

の活発化を期待して行な 

われることにな0た。 

これは全米 AM ゲーム 

機オペレータ I 協会 " A 

M 0 A {アミユーズメソ 

& ミユ^'■ジツク.オペ 

レ^*夕 . ^^ズ■アソシエ . ^1 

ション、事務局シカゴ、 

ジャック■力 I ナ I 会長) 

の中にある「ピンボール* 

プロモ I ション委員会 J 

(ジョン■ベル委員長) 

が決めた方針" ra 委員会 

はフリッパ^― ■ビンボー 

ルのオペレ丨シヨン収入 


を促がすため設けられた 
もので、今年一月中旬シ 
ヵゴで開かれた会合で「ビ 

ソボ I ル六十年」をキャ 

ンベ— y 化することを決 

めた。同委員会は、メー 

ヵー協会の AAMA CT 

メリカン*アミユ I ズメ 

y トマシ y ■アソシエ，^ . 

シ S ン、事務局ヮシント 

ン郊外、ギル-ボーラッ 

ク会長)の協力を得てお 

り、フリッパーについて 

のオペレーター とメ .— 力 

丨の両方が委員になって 

いる。 

メーヵー側の委員は、 

バリ…ミッドゥ H Ia 、 

ゥィリアムズ社、データ 

イースト(ピ X ボ I ル) 

社、プリミアニアクノロ 

ジ！社の四社で、いずれ 

もシカゴ市内または郊外 



に本社を構えている。 

同委員会では三つの小 
委員会を設けることにな 

り、それぞれマーケティ 

y グ担当 ( n ジャ丨-シ 

ャ I プ氏 ) 、エデコケ I 

シヨ y 担当 ( クライ、ド. 

ナップ氏)、トーナメ V 

卜担当(ジーン•ウルゾ 

i 氏)の小委員会となっ 

ている。 

フリッパ I の源流は、 

ピンをボ I ドに打ちつけ 

てそのボ I ド上をボ1ル 

が転がり降りてくるゲ I 

ムフィ I ルドを基本とす 

る「ピソポ I ル— r さか 

のぼるが、製品として完 

成しヒットしたのは D - 

ゴットリ I ブ社の「バッ 

フルポ I ル」(三一年十 

二月)であり、これを基 

にヒットさせたのがバリ 

1社の出発点となったス 

P 丨ソ氏の「バリ^― ■フ -—」 

(三二年)で、三〇年代 


前半の米国で流行したピ 
ンボールブームの火つけ 
役となった。 

ピンポールは三〇年代 
中ごろにギャ y ブル化し 
てしまい (ペィアゥト 式 
が出たからである)、戦 
後まですっかり姿を消す 
ことにな った。 戦後、ポ 

1ルを弾き返すフリッパ 

1機構が開発され、ペィ 

アウトしない AM ゲーム 

機としてひとつの分野を 

確立するに至った。その 

最初の機械は 、 D ■ゴッ 


トリ 


ブ社の「ハンプテ 
ィ‘ダンプテ<」(四七 
年十月)だった。その後 

フリッパ—*ピ y ポール 

は今日まで、盛衰の歴史 
をたどっているが、米国 
製フリッパーが最もポピ 
ユラーなことや、米国民 
がフリッパーを(ビンボ 

1ルの名称で)長く親し 

んでいる ことから、 野球 

やジ:-3. I クボツクスと M 

じように、アメリカ文化 

を代表するもののひとつ 

と数えられている。 


IAAPA の新会長は 

ジェンソン氏に 

スビ—ゲル前会長から交替 



遊園地ビジネスについ 

ての国際的な業者協会、 

|― 1 AAPA (イソターナ 

シヨナル*アミュ . ^.ズメ 


ント 'パ»^.クス & T トラ 

クションズ、事務局パ I 

ジニア州アレクサンドリ 

ア=ヮシントン DC 郊外) 

は、先ほどの IAAPA 

ショー(十一月十五—十 

八日)を機に、会長職が 

デニス•スピ I ゲル氏(八 

八—八九年期)からボイ 

ド，ジ Hy ソン ft (八九 


ミ ッドゥエ|社丁：>機 

スポ ー ッ3競技 

ボウリングなどさらに選択 


米国バリ I .ミッドウ 

ユ I 社(本社シカゴ、ケ 

ン . フ K デスナ副社長兼 

緦支配人)から、新丁> 

ゲーム機「トライスポ！ 

ツ」が、米国で一月から 

基板キット発売となった。 

同社ブランドの TV ゲ I 

ム機は、八九年五月発売 

の TV パレ I ポ I ルゲー 

ム機「ア^ "■. チライパル」 

(完成品または基板キッ 

卜)以来。同社はウイリ 

アム X 社の姉妹会社で、 


同じ場所に本社がある。 

「トライスポーツ」は、 

ボウリング、ピリヤ IK 、 

ゴルフの三種類の TV ゲ 


丨ムを選択して遊べるよ 

ぅにした もの。 それぞれ 

タイトル名が付いており、 

「パワ ー ストライク」は 

3 種類のボウリングゲ^ 

ム、 「プ I ルシヤ1ク」 

は四種類のピリヤ I ド、 

「ミニゴルフニアラック 

ス」は十八ホ—ルという 

設定になって いる。 



AAMA の 
事務局移転 

ワシントン郊外 

米国の<砧ゲ1ム機メ 
. —力. I 、ディストリビユ 
1ターの協会である A A 

MA の事務局が一月十六 

日付で移転した。移転先 

は、これまでと同様に 7 

シント yDC 郊外で、市 

は 異なる。 

American Amuse ¬ 

ment MacMne Assn : 
1273 1 Directors 

Loop * woodcrridge , 

VA 2219 2 U - S . A . 

fax (7 S ) 49116 


年—九 o 年期)へと nr > き 

継がれた。 

IAAPA の会員は四 

十六力国、二千百社を数 

えており' とくに八九年 

中に一八%もの会員増が 

あったことから、国際的 

な役割りを重視し"今年 

1月の英国<:丁丑、西独 

イ y ターシヤウにも出展 

して広報活動などに力を 

入れている。なお IAA 

PA 89 には、 ソ連の担当 

官や遊園地實任者も訪れ 
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マジシヤンロード 

異世界の扉から現れた強大な悪 
に立ち向かラ若き魔術師*エル 
夕。つ ® 糴 _ 癱の封印」を求 
め、敵のただなかへと旅立て 


トツブブレイヤ_ズゴルフ 

変化 [ こ飛んだゴルフ場が P 種類 
ナツソープレイを取り入れたゲ 
ームシステムは、まさに手に汗 
握る試合展開そのもの$ゴルフ 
ゲームの醍醐味を存分に …9 




MEGA 


M£GA 






COMING SOON? 

ライデイングヒーロー 


GP 編 J 耐編 J 種類のレースが選べる 3D パイクレースゲーム。 
熱いバトルが展開するサーキットを駆け抜け、ウイナーをめさせ n 


MEGA 


# 


©1990 SNK CORPORATION. 
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ネオ•ジオシステム 

NEW Softwares for NEO.GEO Systen 


壮絶な戦い… 

スーパー グラフイク 
八イパワーサウンドの 

凄い、臨場感 。 t Jtk 


MAM-1975 

ナムー 1 9 7 5 




HEROtC FIGHT ■—』… 

隸 rjt 妙 lies.: hlipower Sound ei 
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Supeq 

feeling of presenc E in the scenes. 
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MEGA 

二*"■二 _ . 


EXCITING STUDIUjVl 
Powerful actioii on the basebaJJ. 
and exciting'pro fession aP b'aseba 
ague Players. 




; HET 勵 黎 


趄興奮スタジアム/ 

いっぱい迫力満載。 
リーグ野郎が、繰り広げる 
イナ s ック興奮野球 & 


PROFESSIONAL 


翁 く 


低価格のゲ_ム供給一 

従来のゲーム墓板価格の1/5以下のソフト価格を達成 c 
仕入れ価格に対する売上も飛®的なアップが望めます 


0 



5 


SNK SUPPLIES SOFTWARE A LOW PRfCE 

We can supply new peb at lower prices than the con¬ 
ventional' peb, thus creating higher profits for you , 


【従来霾板価格比】 
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君夕子_ 

野中二郎が熱唱// 


m 




32 


ザ 


ぞ^ 




君夕子が软ラ主魍曲•野中二郎 
とのデュエット曲 v 2曲を PCM 
で完全収録 a リアルなサウンドが 
存分に味わえます。 

靈磨の強者達が立ちはだか5 
麻雀放浪の旅…。 

西日平^- 


1 wo theme songs by Pro-singers Yuko Kimi arid Jiro Non aka match youf wondering journey at?afnst stronff vet¬ 
eran mahjong professfonab. A solo by Yuko Kimi and duet with Jiro Nonaka has been perfectly recorded by PCM. 
Enjoy real sound. ----- 


NE0.GECI は BNK の登欐で T 




株式会社エス * エヌ•ゲイ大 M 本ネ土 rS64 TEL.06-338-70D7 FAX,0^-330-71 50 

東京支店 xIO ! 東京郡千代田区神由和索町卜 3-4 靑木ビル 2 F TEL . G 3-86 S -9431 FAX . 03-865-9437 

SNK CORPORATION ib 8 toyotsu - Cho . sufta-shi Osaka , 564. japan . 

PHONE:06(33S)70Ci7 FAX=06(330)7150 TELEX:523 6785 SNKCOJ 


第三 M 郵便物^町 


































































































































































NICE PARTNERS ©FOR 

RC. BOARDS 

WHO WANT TO BE THETOP 

ON YOUR MARKETS / 
CONTACT US l< andU NOW. 

PHONE ： 81-6-783-6362 
FAX : 81-6-783-6347 
TELEX: 527-7834 KANDU J 


AND U COMPANY LIMITED 

t TAKAIOAHOMDORI, HlOAMK»AK AS» .OSAKA , «|AMN 
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鱗りと 
しな现 
などれ 


USED P.C. BOARDS 

FOR SALE 

中古基板買います 

MANY POPULAR GAMES IN STOCK 

CALL US TODAY 

FOR UNBEATABLE PR ICES 

『 TRYj INC. 

株 k 会社トライ 

2.F Arakawa Green Bldg. t I -365, 
Shinmatsudo-Minami, Matsudo-shi, 

Chiba 270 s JAPAN 

TEL:0473-48-3S80 

FAX:0473-48-388B 

O.D. CHIBACOGVO-BANK 241-31 7829 I 
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人用メダルゲ—ム 


立体映像で演出 

セガ社 「E _ブラックジャック」 


±1人用の大型メダルゲ 
1ム機「 H キサイティン 

ダ*ブラックジヤック J 

が、 ㈱ セガ*.エンタ I フ 

ライゼス(冬社柬^ 中 

山笮雄杜提)から-月中 
w 発売となつた。 

これは TV モニタ—に 
よ〇力 t ドゲ—ムのプラ 
ックジヤツクを行なぅも 
のだが、正面のディ又プ 

㈱ エス * H ヌ.ケイ(本 
社大阪川崎^吉社 K ) 
から、 iej 社 「NEO , G 






の 

出 

敗 

人 



EOJ システムのテープ 
ル切およびミニアツブラ 
イト型と、 M システム第 
-弾として戦争 T クシヨ 
ン ゲ t ム - N AM — 1 9 
7 5」が三 n 中句免売と 
なる(他のゲ ー ムは順次 
紹介)。 

同シス r ム U ゲ t ムカ 


フイ I vk 
ルを付^ II ヽ 


I と特別ル—が、勝つごとに倍加. 


特定 s 敵や建 


その主なもの W の最高勝ちメダル忟数物を破壊する 


は スリ17でボー十 X 
ゲーム、 BET 数を数倍 
にする" 7 


二 r 枚 D GP 価格 ILfl ' 
十万円。 


レイに立体映像を K 帀し 
てぃるのが持徴。立体映 
像は々ジノを - h " tt に女件 

ディ I ラ^—がしぐベリな 

がら^丨ドを SL るシ—ン 

で ' h 部とド部に設蓝し 
たブラウン11 : の映 ft を、 
その間に斜めに a けたハ 
—フミラーこより^:体化 
している" 

ゲームは通常ル^^ルに 


ヴ 


y - 


1ド\デ 
イ丨ラ i 力 

プラツクジ _ 

ヤツクこな >b 

i ? 

「て t メタ * 

ルが#得で て^ 

きる"保 m 』 

ボタン"な 
ど。 K 高 B 
ET 数は初 
め二十枚だ 

ャビネットに J ./ A 本まで収々と mil る敵兵や戰电、 
納でき' アレイヤ—が選へりなどに照^-を合わせ I 
択しブレイする「マルチ攻臀しながら進んでいく' 
ビデオシステム/ MVS )」 -- - 

は前後進+ 

は、®人救出の命令を受 ホ—プの 〆I け 
けた戰士が" NAM , の \ 

奥地へ向かい、現地の；車 1 flL 車をデザインしたレ 
隊と概ぅゲームで' 二人—ル走行式乘物機「レイ 
|«]時ブレイも^'能っ闹面ンボ I j が '㈱ ホープ(本 
は彐コスクロ ー ル. ^ 部社場 川 崎市、小野定良 
で六ステージ«成.八>7杜».}から1--:=:以降発カル 
向レパ^と三つのボタンとな-；ている 
を#作する'」 N 機は二人乘リの電車 
レバ！でブレイヤ—とが二岡編成で^行するも 


る敵兵や戦申、 

に照準を合わせ、 
がら進んで いく". 


とアィテムか j 
出現し' これ 0 
を取るとバル 
カン&や火炎 
放射器、ナパ 
丨ム弹、手投 
f , 中など - - '-. a 

器にょリ使用 f 
ボタンが異な 
る}か使えるこ 
各ス-^-—ジはボスを到す 
とクりア.なお敵の特殊 
武器との一騎討ちとなる 
ステ|ジもある."ゲ^ム 
は持ち A 数制 •.，_ ゲ • ^ムカ 
セット OP 価格一'1万八千 

5:。テ f プル型' ミニ T 
ヴプライト®とも各0 P 






S 




A 

p 


文 



囲^ 


万円， 


前後進する電車 

ホ—プのレール式「レインボ IJ 


«車をデザィンしたレ 
I ル走行式乘物機「レィ 
ンボ I 」か ' ㈱ ホ^^^フ ( 本 
社 r 場川崎市、小野 XE 良 


る X イツ千バック方式を 
採用している：このため 


周回式のょぅに場所をと 
らず'兜に沿つてレイ T 
ウ—できるなどロケに八 IJ 
わせた設置が可能。 

単向のボディ•—は薄い 
ブル t を^調にしてカラ 
フルなラインをあしら0 
たデザイン。上部にはバ 
ンタグラフも付いている- 
怍動中ホ—ンが呜り、音 
声やメロディ—も流れる。 
レ—ルゲージは四 -fl iL 卜 

■■'; 最小回転半径は KTTn 

レ—ル—六： r / プラット 
ホーム、1報器などとの 
標準セットで定価： 一 ^'; L 

h . rnynj ^ 


を# fv する. 


!でプレイヤ I 


電話遊び付きで 

真砂から「ベア—ズテレホン」 


照準が M 時に移動(発射ので、レール h を往復(前 定置犯*物機 


-式 f 


台のキ中は照準のみ移動) 


迆、後進を繰り返す)す 




定置型乗物機「ベア— 

ズテレホン」か' A 砂 H 
業 ㈱ (本社束」^」 U 砂幸 
男社疫)から+-丹以降茫 
壳となつている。 

これは屋根付きのべン 
チにクマと一緒に座〇、 

電話でクマと、または*六万 
客同士で話を 
して遊ぶとい 
うもの(受話 翼 


器！一台備え付け)。作動 
時間九十杪。作動中メロ 
ディ—が流れ、音声メツ 
セ—ジ(叫 ffi 類選択)も 
出る。幅 一*六五 r 、 奥 
行九- IT - 八 +T , •、高さ二 S + 
si 三人乘りで定価八十 


普め 


話題のマシン 






-7 B HIGASHI CHIYODA SHIZUOKA CITY a 20 JAPAN 


CORf^RATiON 




トガ 


JAP 


本社 〒 42Q 静岡市東千代田 17 S 

TEL ¢542- G 3.9373( 代表 ） FAX 0542-63 9374 
TELEX S9G2- 555 TOPPU J 




We sell any kinds of used original ocbs 
and comolete machine as department store. 
We always have targe guantities, 

Dlease contact us as soon as possible. 


Call now for PC ^ Boards .. 

8 卜 6 - M 5-2535 
or 

fax 81 - 6 - 845-2570 


^ iMmofie , me . 

ROOM P206 f YODOGAWA BLDG., 

23-10, HOZAN-CHO, TOYONAKA-SHI, 

OSAKA, JAPAN 

PHONE:06-845-2535 FAX:0b-84S- 2510 
TELEX: 52061 05 FfLLMO J 


中古 S C 漂買います 


故障 • 不用 PCB 等 
-括して買います 


(売ります) 


シン 


第ご . 種:郵便物認可 
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話題のマシン 


本權揭載の機械の価格 
は、すべて「外税方式」 
によるもので、消费税は 
へ a まれていない。 


つ| ジラ . —: 
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作 

製 

子 
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した「マ—ベルランド」 

が二月九 p 発売となつた。 
また同社から ㈱ 金子製作 
所(本社柬京、金子 ffi 社 
長)製の TV 空中戦争ゲ 
1ム機「エア♦バスター」 
が、|月二十五日発売と 
なつた。 


四ステ—.ジ構成。八方向 
レハ^^と一つのジャンプ 

ボタンを操作する"難品 
度(二段階)とステ—ジ 
は選択できる。 

敵の上にジャンプし、 
踏みつけて倒していく。 
たた^^ ^® せない敵もいる 
が、これは足場として利 
用し効梁的に移動"ジャ 
ンプはボタンを押す長さ 
で高さが蛮わり' 空中で 
の動きを変えることもで 
きる。途中でアイテムを 
取ると翼や分身の術など 
が使える。各エリアは制 


「エア*バスタ 1 W - は 
地球の各地に未確認兵器 
による攻撃が加えられた 
ため、特殊戦閥機，バス 
夕が飛び立つという 
もので、八方向レバ—と 


一つの攻撃ボタン 
を橾作 。 m n スク 
ロール画面。八種 
の特殊アィテム攻 
擊や、.幽面上のす 
ベての敵弾を紛碎 
する必殺攻撃もあ 
る。持ち機数制。 

二人同時プレィも 
可能。基板販売の 
みで OP 価格+三 
万八千円"なお「フォ I 
トラック XIX タンダ^^, 

ドは定価百四 +■ 九万 W で 
二月上旬発売となつた。 


「 tv I 


ベルランド j は限時間内にゴ—ルすると 


㈱ ナム n (本社東京、 
中村雅哉社長)から、同 
社〃システム n 〃 第八弾 
として、遊園地を舞台に 


おとぎの国の大遊園地"マクリア。又テ—ジ最終で 
I ベルランド"が地底族のボスとの対決は、じゃ 
に占領されたため' 王子んけんで叩き合ったり綱 
，ハコ*が立ち上かると弓きをしたりとユニ I ク 
いぅもので、遊園施設の持ち人数がなくなるとゲ 
大観藍車や ni スタ—、 —ム終了。ズーム'回転 
パィレーツなどのほか' 機能による乗物機の動き 
同社キヤラクタ t によるとくにコ ー スターに乗つ 


中2階に運転席 


ゴの「ファミリ—消防車 


J 


引きをしたりとユニ—ク。定 S 型乗物機「ファミ(大人一人、子ども二人) 
持ち人数がなくなるとゲリー消防卓」が、 ㈱ 卜—乘り。内部の S 転席は中 

—ム終了。ズーム、回転ゴ1:本社東京' 山田數夫 -- 

機能による乗物機の動き、社長)から十月以降発売 


二階になっている r a 放水 
銃やハシゴ、鍾 、押し ボ 
タンなど消防に M わる遊 
びがいろいろ付いている 
ほか' 「火災発生' 直ち 
に急行」「消防奉出動し 
ます」などの咅声や、エ 
ンジン音サィレン音' ク 
ラクシヨンも鳴る。幅一. 
二1;、奥行一.八六1' 
高さ 一*八 H 定価七十 
五 万円。 


エレクトリカルパレードての宙返りは迫力がある_ 
も登場する。！！面はョ n ROM キット販売のみで 
スクロ ー ルで、四つの H OP 価格七万八 f 円 D 


ゴ{本社東京' 山田數夫 
社長)から十月以降発売 
となつている。 

これはハシゴ式消防自 
動車を_デザィンした少し 
大き目の」；疋 S 型で、三人 


前後2人乗りで 

日邦のミニポ—夕 I 「3輪バギ I J 


パチンコ式メダルゲ I ム機 

1田をテ—マに L 

こま や「サンダ—レー ル」 


チン n 式のメダルゲリ' 最終的にルーレッ 


ある穴に落ちると回 fe がないので、できるだけ中 


ストップ"ル1レットの 

数字は〇から10まで(最 
高十枚払い出し)あるが 
左右両サイドのル—レツ 
卜には2までの数. J : しか 


央の ル丨レ 


ボ1ル 


が入るように ffl う。硬貨 
(+闪または二十円〕で 
もプレイできる2ウ K イ ■■■_ 

定価三十九万円。 


1ム機「サンダ—レール」 
が、 ㈱ こまや(本社神戸、 
田中弘社 K ) から十月 中 

旬以降発壳となつている" 

これは雷がテーマで盤 


の数字分だけメダルが払 
い出されるというもの'' 
メダルー枚投入後、一 
個のボ t ルが用意され' 

これをパチン n で弾く。 


1 


面上部に三つのル— rn ボ—ルがいずれかのルー 


I スが あり' 各ル I プの 
下に稲*形のコ|又とル 
I レットが設けられてお 


フから ffi * コ^^スに入る 
と、下のルーレットが回 
転し、ル—レットの中に 




^— • .11 — r 

lj _ 


パッテリ—力 f 「三輪 
バギー」が、.日邦産業 ㈱ 
( AM 5- 業部名占屋、岡 
屋裕造社長〕から十月以 
降発*となつている" 
これは同社二人乗りバ 
■/テリーカ I の"ミ 
- 1ポ—ター〃シリ f 
ズで、オフロ！ド向 
けの三輪バィクをデ ^ 
ザィン。後輪駆勤方 ； 
式で' 一回の充電に ^ 
よリ約五時間の速続 


ンジン音が鳴る P 作動時 
間 ii 九十杪。定価四十三 
万闪。なぉ円形|1丨スを 
;周して自動的に停止す 
る周回方式の特別仕様卓 
にもで きる。 






へ it 




J — 


走行が叮能。 


スピ— 


ドは毎時三.五％^ 
から最高四 ^ tf とな 
つている。作動中エ 
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※これらの商品は予告なしに仕様、デザイン等を変更する爭かあります。 


ゲ—ムマシン 


第三沌郵便物認可 



， ゲ ー 4 * 界访吻领^/ 

ミスタ_バットマンは、発売以来い 
まだ高インカムを続けているロング 
ライフ商品です。 

はやりすたりがない、ロケーション 
の必需品と申せましよう g 


<am 

555WX1,000D?< I.4S5H 
AC 伽 V 50/60 Hz 
消資霉力 70 W 
^61i-146B4 


(仕 《> 

tflOH X555WX570D 
涓費電力 250 W 
AC 100V 50/60Hz 
卜 37595 


wmmmm u T = 7u 


w 




あそびか苎 




タフゴから何が生まれるか当てて下さい。 
1 つでも生まれると「当り J です g 
星は「はずれ J を「当 Oj にします。 

ガィコッは「当り J も「はすれ」にして 
しまいます。 


• カラフルで 洗 » され怒デザイン ♦ 

-p-l 彳ン璧体を設 H すると、 

お店®イン テ U ア -ムードは V 盛0あがります D 
アーバン鼉体は、ビテオゲーム © 

明日を潢出します B Ai^ 


かわいらしいキャラクター当てゲーム 
孑供客の人気集中ガ 


ノ ル{レ八一) 


Sd ] BOfl «0 O ^^ 

TIVI 

*醢快な太つちよビエ□おじさんが、 

楽レいメ□ディと共に子供遠に語りかけな 
が6、夢カフセルをお届けします》 


PI02 東京都千代田区九段北 4 丁自 I 番 34 号 
TEL.03(2Ze)7620 3 ( 直通 ) FAX.03(222)7629 

4-1-34. Kudankita, Chiyoda-ku, Tokyo 102, Japan 
PhorieiOJ^??) 7630 Fax: 03(222)76?S Tele*: JZ7U4 TECMO 



^ L 

J 

.rv 



等 ^! 


iiimiiiiiii 

^^oo\ sup 

二 iKUBBi 





r? 

* * 


Something happens 
in connection of TIMER!? 


麻雀キヤ :/ パス AV チ イ VO 、 


OP PRICE ¥ 1 28,000.- 
MAIN BOARD 
SCORE TYPE 


MAHJONG CAMPUS HUNTING 

©I 990 DYNAX SNC. 






パック，トウ • ザ，フイ ー チヤ—チヤンス 


1 クレジットキャンペーン 


♦ 配牌出血サービス / 


ラクル • パワー 


おめでとう//あなたで000人目 






r 


rwivi a 乂 

IIVIC. 


CQnPLT£B SVSTEfn 


夕:/^胞 S 

17-1 HATTAN t NIJUKKENYA. MOR1YAMA-KU NAGOYA, JAPAN 



\ cl. uac:I i 



中日本リース株式会社 

T4S3 名古屋市守山区廿軒家八反 17-1NL ビル 1 F TEL 052-791-4111 和 FAX-T9M16B 
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木と森 

煙草の煙が嫌がられて 
いる。 

最近では、世の中に煙 
草の煙ほど害になるもの 
はないというおもいこみ 
が、 常識になってしまっ 
たかのような感がある。 

煙草の煙にたい L て露 
骨に刺刺しくその嫌悪感 
を表明する人が多くなっ 
てきて、まるで熊のよう 
に威嚇するかのごとく大 
きな咳をしてゆく人もい 
る.。 

1もうすこし前の ことが 
夢であったかのようにお 
もわれてくる。 

7-どものころ父親の K 
に抱かれて煙草の煙の行 
方を小さな目で追ってい 
る。 それに気がついた父 
親はやがて煙草の煙をつ 
かってささやかな曲芸を 
はじめる。 頰を大きく膨 
ませ舌のまわりに煙草の 

煙をから.ませてそれをそ 


と輪投の輪のようなドー 
ナッツの輪のような形に 
なった煙草の煙が、 ゆら 
ゆらと揺らぎながら風の 
ま r ま に ?m ってゆく。 

あるいは唇を丸く小さ 
くすぼめるようにして父 
親が人差指の先で頰をぽ 
んぽんと軽くつつく と、 
唇の先から小さな煙の輪 
が次から次へと出てくるし 
子どもは、寒く風が窓を 
たたいている冬の夜に" 
父の膣で真夏のけだるい 
昼下りに川を下っていっ 
た川蒸気船の煙をおもい 
うかべ、寒さを忘れ幸福 
な気分にひたることが出 
来た。 

父親の匂いは即煙草の 
匂いであった。 

祖父の世代になる と、 
もはや父親のような芸当 
は出来なかった。祖父の 
世代は煙管で煙草を吸っ 
ていた。 煙管な どという 
しろものは、 今や 口 本の 
一般家庭では何処を探し 

ても出てこない前世紀の 


てしまった。遙か遠くピ 
I ポディ博物館からやっ 

てきたモ—スの コレクシ 
ョンで見て懷かしいおも 
いにかられたり、松江の 
小泉八雲の記念館で非常 
に数多くの多種の煙管を 
見て驚いたことがあるく 
らいのものである。 

暇があると老人は緣側 
で羅 T - 竹から Mi - と吸い 
口を外して"それぞれに 
こよりを 通してそこに溜 
まったタール状のニコチ 
ンの掃除をしていたもの 
であるし、街にはしょっ 
ちゅぅ疳卨い蒸気音を鳴 
らして煙管の掃除屋なる 
ものが徘徊していた。湯 
を沸かして高圧の蒸気を 
煙管の管に通して、一気 
に管の中の異物を排出さ 
せてしまぅのである。 

戦後まだ M 通しがいい 
時代に、アメリカ映画を 
通してチェ . ^^ンスモ"^^力 
—かチ i ~~ ^ y スモ I —ク 
という語が日本に入つて 

きた。 


る頃に、まだ火が"〇いて 
いるその煙草の火で次の 
煙草に火をつけて喫うと 
いう ことを、 繰り返し統 
けてゆ<ことで あり、 だ 
いたいがへ K 丨 スモーヵ 
丨と同意にとられる場合 
が多かった。 

煙管で煙草をすう場^ 
には、 たいがいがこのチ 
エ • ^^ ン スモ^力^^ に * ら 
ざるをえないので あるご 
雁首の容量は一立方セ y 
チ内外しかないのだから、 
文字通り一服でおわって 
しまう。 そこでい ちいち 
煙草に火をつけるのが面 
倒で、喫い終った雁首の 
煙草を掌にうけて ころ こ 
ろ 転がして おいて、 新し 
く雁首に詰めこんだ煙草 
の上にそれをのせる。 

子どもの頃にはそれが 
不思議でしょうがなかっ 
た。 子どもがふだんと違 
った顔つきをしているの 
に気がつくと"祖父も面 
白がって子どもにサーヴ 

イスをして、多分喫いた 


くないよう になっても子 
どもがそれを見統けてい 
る間は、掌に残り火でぼ 
うっと赤く明るんでいる 
吸い殼を転がしてはチュ 
1ソスモ I クを続けてみ 
せた。父親の曲芸に比 I 
て非常に不器用だし無骨 
な芸ではあった が、 どち 
らからも子どもは自分が 
大事にされ期待されてい 
るという媛かい心の存在 
を感じとることが出来た。 

それはやはり今どきの 
子どもが TV でユリ：ゲ 
ラ I の芸当を見て いて、 
.方で父親は®族などと 
いわれながらマンション 
のテラスで背を向けなが 
ら"外にむかって煙草の 
煙を吐いて いるという 図 
がもつ雰囲気とは全然ち 
がって、温みがあるもの 
であった。 

当世の父親が螢族とよ 
ばれながら、窓をあけて、 
あけた窓から首を出して 
煙草を喫うような状態に 
追いこまれてしまつた Q 
は何故か。 

これは当然煙草の煙に 
害があるからそうなつた 
ということになつている。 
だがしかしである。本当 
に煙草の煙が非常に有害 
かどうかということにな 
ると、 現代の最先端をゆ 
く医学の見地からいって 
も、 これは 疑問視 されて 
いる。 

まず煙草の煙について 
人体実験を行って出てき 
た所謂科学的客観的なデ 
1夕が " f 九九◦年一月 
の時点で零である。 

世 h いわれて いる 煙草 
の煙の sfc るものは、す 
ベてが類推臆測の域を出 
る ものでは なく、 tu - 界で 
いちばんはじめに煙草の 
煙の害について言及した 
アメリカの医学博士にイ 

ソタビ -1. ウした 人の リポ 


—卜によれば、この博士 
が暇な時に兎の咽喉に夕 
1ルを塗〇てその経過を 
報告した資料が、それら 
しき資料といえばいえる 
ものであるら しい：.ま* 
どこの世界にも追っかけ 
マンはいつも存在するか 
ら、日本でも鬼や鼠の咽 
喉に夕 I ルを塗って資料 
をつく_ C .た 医者もいるら 


しいが、そういう 資料は 
とても じ やないが、煙草 
の煙が非常に人体にとっ 
て有害であるということ 
を証すための資料として 
は役にたたないであろう 
と、 かのアメリカの医学 
博士は言うので ある。 

自分 も、 ここまで煙草 
の煙が有害で あると いう 
仮説が世界中を席捲する 
とはおもわなかった。博 
土はここで悪戯小僧のよ 
うに軽く片目をつぶって 
こういった という。 

だって誰でもが知って 
いる ことで しよう。たと 
え ®^を十本束にして# 
っても死には せんが、 あ 
の自動奉の排気管はたと 
え t 本しか銜えなかった 
としても、 その結果は 火 
を見るよりも明らかでし 
よう*まあ今にしておも 
えぱ兎にタールを塗る実 
験を しつこく すすめた友 
だち は、 大手の自動車会 
社の M 役だったんだよね。 
-時 アメリカ でも、煙草 
の害は排気ガスの害を掩 
蔽するために言い出され 
たという説がつよくなり 
そうな 時 もあったの fc が、 
自動車会社が落ち目にな 
ったらそういう説も消え 
ていってしまったね0勿 
論木は煙草の 煙、 森は自 
動車の 排気ガス、 B 本で 
は G ■ K ■チェスタトン 
は読まれているかねと博 
士はたずね た。 木を見て 

森を見ずともいうね- 


0 
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ame niacnine's 


Best Hit Games SB 


■テーブル型丁 V ゲーム機 （TABLE VIDEOS ) 


i = f L f “兒腳) 


評価 

(RATINGJ 



アップライト、コックピット型 T V ゲーム機 

前檄種名 （メーカー 名） UPRIGHT/COCKPIT VIDEOS ) 

m MODEL (MANUFACTURER} 評価 WATfMG) 


❸ 


❺ 


m 


14 


❿ 


20 

% 


24 

25 


ファイナルファイト 
hinat i-iaht ( し apcom) 

テトリス（セガ社） 
Tetris (Seaa) -…■-…. 


(カブコン 


■■ 8,61 


8.08 


ブロクシード（セガ社） 
Btoxeed (Seaa) .………… 


,78 


カプコンワールド（カプコ 
Capcom World (Capcom) … 


シャドーダンサー（セガ社） 
Shadow Dancer (Sega) . . .* 

S A R ( S N K ) 

S. A. R. [Search and Rescue] (SNK) 


7,52 


7.14 


7,00 


スーパーフォーミュラ （ビデオシステム/タイ トー ；) 


Super rormula (Video System/Taito) …■… 
スーパ — マスターズ （セガ社） 


Super Masters (Segaj. . . 

7 —ルドカップ ’90 (テクモ 
World Cup '90 (Tecmo).. 


グラディウス m (コ十 
Gradius III (Konami). . 


チャンピオンレスラ™ ( 
Champion Wrestler (Taito) 


タイ 


フラッシュポイント（セガ社） 
Flash Point (bega) 

アールタイブ II (アイレム） 
R-Type II (Irem) . .*. . 


タスクフォース.ハリアー （U P L ) 
Task Force Hamer (UPL| -- -.■ 


—ルドスタジアム’ 89 (ナムコ 


World Stadium H 89 (Namco) 


バイオレンスフアイト（タイトー ） 

Violence Fight (Taito) *.*. 


実カガブロ野球（ジャレコ） 
Bases Loaded Uaiecol. 


カプコン ベースボール （カプコン） 

し apcom Baseball [Capcom) ………………… 

ミッドナイト，レジスタンス （ データイー 
Midnight Resistance (Data tast) ..* 

ゴールデンアックス（セガ社） 

golden Axe (Sega).*.*.. 

WWF スーパースターズ（ . テクノス ） J 
WWFSuper Stars (Technos) — 

ボンピングワールド（ミッチェル） 

Pang [Ponping World] (Mitchell 卜 . 

デンジャラスシード（ナムコ） 

Dangerous Seed (Namco) . ……… 

ヴォルフイード〔タイト ™) 

Volfied (Taito} .. . い … .*. - 


スト 


6.82 


“6.6 b 


6,59 


* 6.31 


5.91 


5.76 


5.75 


• 5.69 


ス'~パーノ くレ'—ボ'—ル（ビアオシスアム/ナムコ 

Super Volley Bal (Vrdeo System/Namco). 


5.68 


5,58 


5.50 


5.43 


5.40 


5.38 


5,33 


5.25 


5.20 


5.07 


5.06 


評価 

(RATING) 


* The Tradmonal Japanese Games or Japanese Qui? Game. etc. 

調査□ケーシ 3 ンの設菜機枝を売上げと人 m 度から冕たランク付けで、各オペレーターの判断 
によるデ_夕を集計、その平均谪を示したもの。数字の意味は10:これ以上ない燁発的な人気 
と売上げ、3 :すばらしい人氕と売上げ、8 :太変いい人気と売上げ' 7【いい人気と売上げ, 
6 :まあいい人氕と売上げ、51平均的なもの、4 :平均以下（以下省略） 


❸ 


ライン•オブ■ファイア（セガ社） 

Line of Rre (beaa) ...* — . .. 

ファイナルラップ（デラックス）（ナムコ 
Final Lap (Deluxe) (Namco).. . . 

ビッグラン（ジャレコ） 

Bia Hun (Jaleco>. . . . …一 


9.00 


8.82 


■17 


ビース ト バスター ズ （S N K ) 
Beast Busters (SNK) . . 


8.10 


ウイニングラン缔鹿グランプリ（ナムコ 
Winning Run-Suzuks GP (Namco). 

フオートラックス（ナムコ） 

r-our Trax (Namco) .. — .*-■ 


8.05 


7,56 


❽ 


スーパーモナコ GP (デラックス）（セガ社） 
buper Monaco GP (Deluxe)(^>ega) *.*. …-…… 

ファイナルラップ（スタンダード）（ナムコ） 
Final Lap (Standard) (Namco). . . 

ハード • ドライビング（ァタリゲームズ/ナムコ 
Hard Dnvm (Atari Games/Namco) 了 .*. . 


7,33 


7.09 


7,00 


S , C • I , (タイトー） 
S. C, L (Taito) . . 




アウトラン（デラックス） 
Out Run (Deluxe) (Sega) 


(セガ社 


凡 83 


6.71 


ウイ ニン グラン（ナムコ 
Wiruung Run (Namco). 


6.60 


❿ 

14 


ターボアウトラン（セガ社） 
Turbo Out Run (Seaa} -- - 


オペレーシ3ン•サンダーボルト（タイ 
Operation Thunderbolt (Taito) -- — ■ — 


6.56 


6,53 


プランデイング （ 


トー） 


Top Landing (Taito) 


5.73 


麻雀 丁 V ゲーム機 (MAHJONG VfDEOSJ 


❶ 


❹ 

❺ 


朿京ギャル図鑑（□本物産） 

Mahjong Tokyo Gals* (Nichibutsu) ... 

ミス麻雀コンテスト（□本物産/テクモ） 
Miss Mahjong Contest* (Nichibutsu/Tecmo) 

麻雀: S ： 物語（ビデオシステム） 

Mahjong Summer Story* (Video System) “… 

浦島まあじゃん （ UP し） 

Urashfma Mahjong* (URL). ………… 

アイドル放送局（システムサービス） 

Idol Parade* (System Service}*. . . 


5.67 


5.47 


5,17 


5.14 


5,12 


フリツ 


( FLIPPERS ) 


ア_スシ x イカー（ウイリアムズ） 
Earthshaker (Wiltiams) .. .. 


■ 6.40 


バンザイラン（ウイリアム X ) 
Banzai Run (Williams) . . 


6,00 


❸ 


ジョーカーズ（ウィリアムズ） 
Jokerz! (Williams).. 


* + + **■ i- 4 * 


5.67 


サイクロン（ウイリアムズ） 

Cyclone {Williams) . . . .. 

レー ザ ーウォー （ デ ー タ イース ト） 
Laser Wsr {Data Fi,3St) 


5.50 


4.33 
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米国 「リ プ 




ザス 


2月号から 


アップライ 


ビデオ 


機種名（メーヵー名） 

T M N T 〔タートルズ〕〔コナミ ），- . 

サイバーボール 2072 ( アタリゲームズ） 
ハードドライビング（アタリゲームズ ）… 
オール T メリカン . フットボール（レーラ 


^ij - ' rn. | 1 J ■ ■ « n ■■ t t ■ ■ a' ir ■ a ■ a ■ ■ ■ ■ ■ ■ r ■ ■ ■ b b 漏-衡齙 f h i; 4 + + ，卜 + + + + + 4， + 

チーム . クォーターバック（レーランド） ... . 

ミッドナイト . レジスタンス { データイースト） -〜，-.■■*■ 

又タンランナー（アタリゲームズ） . . . . . 

オペレー ■ シヨン‘サンダ - ポルト（タイト ) i ' s '*' -ik * krrrr ** i ** 

〇 ■ し ，I * ( タイト — } ぃ *“.*“…-- . 

ターボアウトラン（セガ社 ）… .... . 

クライムフアイターズ（コナミ） . . .. . 

フ T イナルラップ（ナムコ /" アタリゲーム X ).. 

サイノく - 〜ポ —■ ル（アタリゲ^'■ム X ) . .. ..* + + + + r * + + + * + + . + + iJ , 

す ji イス H , w ,( タイトー ）.” ... . . ■……,— . 

トップスピード〔フルスロットル〕（タイト "/ ロムスター） 

アウトラン（セガ社） . . . . . . . 

ナーク（ウイリアムズ ）- . .. . . . —— 

ス —^ パーモ十コ gp ( セガ社） . . . ………“ 

スー パ '— ハングオン ( セガ社） . . . …”…………- 


*- > ►* + + + + + + + - 


パワードリフ 


セガ社） 




メカナイズド • アタック (S N K) 

口ードブラスターズ（アタリゲームズ ) 

才べレー ' シヨンウルフ（ ■ タイト ー ') ■ -- 

マつ f ヤー ( セガネ子） 




ベスト，ニュービデオ 

1 ファイナルファイト（カプコン） 

2 ビー乂トパスターズ (S N K) ■- 

3 ギャラクシーフォー X ( セガ社） 



評価 

，9 + 65 
-8/90 
■8.82 


■8,51 
■8.33 
7.86 
7.82 
7,73 
7,65 
7.64 
7.54 
7.52 
7,47 
7.30 
7.27 
7.24 
7,15 
7,13 
7.12 
7.09 
7.03 
6.95 
6/76 
6.71 
6.70 


.8/31 

■7.82 

■7.45 


ベスト•ソフトウェア 
機種名（メーカー名） 


アメリダーツ （ T メリ） . .... . .……. . 

V S + クライムファイターズ（コナミ） 

タスクフオ —— ス . ハリアー (UP L/ アメリカン ■ サミー :) 

ランボー m (タイトー/ロムスター . . . 

ァ ー チライパルズ（バリー - ミッドウエー ）.… .. . 

クライムシテイ（タイトー） . .. .. . 


ワイ ロー（カフ 5 コン） .* — 

シャドーダンサ ー（ セガ社).. . 

カプコンボウリング（カプコン） 

E S W A T (セガ社） . ……………. 

ギャングゥォーズ (S N K ) 一………. 

スカル& クロ X ボーン （アタリゲームズ） 
テトリス（アタリゲームズ）. . 


フリ ツバ 


エルバイラ（バリ ー + ミッドウェー 、 . ……… 

ポリスフォース（ウイリアムズ） . . 

アースシェイカー （ウイ リアム ズ） . . . 

パッドキャット（ウイリアム X ). . . . . 

マウシン * アラウンド（パリー，ミッドウェ ー ）■■ 
マン デ ーナイト . フットボール （ データイー スト） 
サイクロン（ウイリアム X) . . . 


評価 


UN スクワド a ン〔エリア 88 〕 ( カプコン） ...9.56 

WW F スーパースターズ（テク ノス） .. . .8-44 

パスターブラザーズ〔ボンビングワールド〕（ミッチェル / カプコン }…71 

キャリバ ー 50 { セタ / ロムスター •! . . . ... . . .“7.95 

ゴールデン T ックス（セガ社） . . . . . . .7.93 

トキ 〔 J U J UfS 説 〕 （T A D/ ファプテック） ... .*7.81 

ワールドカップ '90 ( テクモ） . . .. . 


. /3 


-…7.70 
7.67 
--7.50 
， … ア 』43 
… * 7 」 3,6 
…■7.28 


7.10 

7.04 

7.02 

7.01 

7,00 

7,00 

6,86 


- 8.66 

■■ 8.21 

■■8，17 

■■ 8.12 

■■ 8,00 


7.83 

7.67 


© 1990 Repfay Magazine 《本紙時約）調査方法は本紙「ベストヒットゲームズ 25 」と同様だが ' 
アップライト中心の米国市場なので分節など異なる点がある。日本語版にするに当たり機權名、開 
免メー々一各などの迚を加えた。 




2人固時プレ+途中参加可能ガ 
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地上から、空中から、激しい攻撃を仕掛ける、 

正体不明の敵•軍事組織 I ? 
の刃を突き付けられた東西両陣営は、 
[後の希望を、極秘裏に開発された、 
超高性能戦闘機に託した…。 
^4 . u 発進準備 / m 

最後の闘い亡_(ブ、空母甲板上で牙を研ぎ、 

唸をあげる最新銳戦闘機。 
"ズ鞠ントル全開/発進//" 
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社：〒束京郎杉並区上获2 - JI - I ： »(03) 392-485! 


サービスセンタ _ 
大阪坌蕈 M 
攥网霣 • M 
DAT^ EAST USfl.INC. 


X ：60 千兵市新港 2 I 3 - 6 

〒5印大阪吊吞 e 英町壤？ - iw ? 兼吉ヒル Jie-stoi 
〒 st2 播岡布博多区〖_多駔栗卜 13 , 3 j mm ビル am ) A 7 i-mo 
IB&0 Lirtte OrchartS Sl^eet'San Jose, California 95125 _ U-S-A. 
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Overseas Readers Column 
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41 Exhibitors Join 
A0U Expo 90, Chiba 


“AOU Amusement Expo ’90” will 
be held on February 27 — 28 at No, 8 
hall of “Makuhari Messe'V Chiba Pre¬ 
fecture, It will be not at the traditional 
venue, NS Building, Shinjuku, Tokyo, 
The official name of “Makuhari 
Messe” is “Nippon Convention Cen- 
tei”，and the neighboring facilities, 
such as hotels and restaurants, etc. ? are 
still under construction. When all of 
them are completely constructed, Ja- 

Taito Forms 
H TIT，，Group 
As Ops Party 

On January 24, Taito Corporation, 
Tokyo, inaugurated a party called 
££ Taito Information Technology 
(TIT)” by organizing opeiators who 
purchase 1 aito products in large quan¬ 
tities. At the start, it consists of 108 
member companies, and Hiroshi 
Uchida, president of Yuei Co., Ltd .， 
assumed office as chairman. This party 
is intended to have closer commimica- 
tions between Taito and the operators 
and hold a training meeting, etc. 

Another patty of this type is 
“S&G” group inaugurated some four 
years ago by Sega Enterprises, Ltd. 

Tokyo. “S&G” group has yearly held a 
training meeting more than once a 
year to acliive closer communications 
with the membei operators. It is recog¬ 
nized that, challenging this “S&G”, 
Taito has brought “TIT” into being, 
though it is too late. Many of influen¬ 
tial operators feel at a loss about 
grouping by major inanufactureis, as 
they must join both* An influential 
operator deplores the situation, hoping 
for a better way. 


Editor: Masumi Akagi 

Amusement Press ; Inc* 

18-2, Doyamacho, Kita-ku, 
Osaka, 530 Japan 
faxphone (81) 6-314-3821 

©1990 Amusement Press^ Inc. 


pan’s largest convention center will be 
brought into being. 

The space used by “AOU Expo” is 
about 1/8 (6, 750111 2 ) of 'international 
Exhibit HaF’ which is about 54,000 
m 2 wide, and 2.7 times as wide as NS 
Building (2, 500111 2 ) t Thus, differing 
from the expo at NS Building where 
reduction of the number of booths ap¬ 
plied for has been customary, it has 
become unnecessary to reduce them, 
allowing exhibiting companies to 
secure the number of booths applied 
for. At the current “AOU Expo”，41 
companies will occupy 412 booths 
(2,7m x 2,7111 per booth). Although the 
number of exhibiting companies has 
shown a downturn, i.e, 37 in 1986, 45 
in 1987, 43 in 1988 and 36 in 1989, 
it has increased again. The largest num¬ 
ber of booths (36 each) were occupied 
by Sega, Taito and Tecmo, followed 
by SNK (30). Since the hall is very 
wide, The aisles between booths are 

NEC America 
Shows Its 
Handheld Vid 
At WCES f 90 

On the occasion of the Winter Con¬ 
sumer Electronics Show (WCES) "90 
(January 6—9，Las Vegas, U.S.A,), 
NEC Technologies, Inc., Wood Dale, 
IL, unveiled the prototype of the color 
handheld video game. Since the prod¬ 
uct name is not yet determiaed^ and 
the announcement was made at a 
private party held by NEC Technolo¬ 
gies, it was not unveiled at CES’ ex¬ 
hibition hall. 

Prior to it, i.e* on November l, 
1989, NEC Information Systems, Inc+, 
and NEC Home Electronics (U+SA) 
Inc, merged, becoming NEC Tech- 
nologieSj Inc. Its 8-bit home video 
game for U+S. market，“Turbo Grafx- 
16” was at first scheduled to be re¬ 
leased from NEC Home electronics, 
but actually released by NEC Tech¬ 
nologies. The company ha? entered the 
American home videos market fol¬ 
lowing Nintendo and Sega, and is go¬ 
ing to advance into handheld videos ， 
following Nintendo and Atari Corp + 


also as wide as 4—8m. 

As for the traffic access in question, 
the sponsor (AOU = Federation of Lo¬ 
cal Amusement Association, FLA A) 
has admitted that it takes longer time 
than estimated at an early stage. Ac¬ 
cording to it ? it takes about an hour at 
shortest by JR from Tokyo station. 
Going by electric trains is not very 
convenient, as it is inevitable to change 
trains. When going by automobilej 
since the roads are congested except 
for midnigJitj nobody knows when 
you can reach there ， 

Along with “AOU Expo ’90”， a 
“get together party’’ will bt held in 
the evening of February 27, at Aka- 
saka Prince Hotel, downtown in To¬ 
kyo. It is held under a party ticket 
(@13,000 yen) system. At present, it 
is scheduled to be held at 6:00 p.m. 
However, since the exhibition on that 
day is open by 5:00 p.m.” the party 
opening time may be delayed, explains 
the sponsors. 

This show is intended to raise the 
working funds for AOU (FLAA) from 
Uie show income, and the manufac¬ 
turers are strongly complaining of this 
type of fund raising. The sponsors are 
therefore replying that part of exhibi¬ 
tion fees be returned, 

AOU Expo 5 90 exhibiting compa¬ 
nies are as follows: Able Corp., Asahi 

Seiko Co. ， LtcL，Atlus Ltd +J Banpresto 
Co. s Ltd*, Capcom Co” Ltd,, C, Itoh 
Industrial Machinery Co., Ltd,, Data 
East Corp,，Hope Co„ Ltd. Irein Corp,, 
Jaleco Corp” Kawakusu Co +1 Ltd, 
Komaya Co., Konami Co” Kyu-Aru 
Co. ， Ltd” Masago Industrial Co. T Ltd., 
Mexico Amusement, Nacos Corp,, 
Namco Limited，Nippo Co*, Ltd” 
Okamoto Mfg Co” Ltd” Roller Tron 
Corp .， SNK Corporation, Sanwa 
Denshi Co,, Ltd,, Sega Enterprises 
Ltd” Seimitsu Shoji Co- ， Ltd” Sigma 
Enterprises, Inc., Sunwise Co., Ltd” 
Taito Corporation, Taiyo Jidoki Co., 
Ltd., Takara Amusement Co., Ltd., 
Tecmo Limited, Tiger Goraku Co” 
Ltd, ? r I\>go Japan inc.,Yuei Co, ? Ltd ,， 
UPL Co., Ltd., Video System Co” 


Ltd, Visco Corporation, 

[Press] Amusement Industry, Amuse¬ 
ment Press (Game Machine), Coin 
Journal, Shineisha (Gamest). 

Atari Games 
Unveiled "Wax" 
At ATEI，90 

Some amusement videos and pin- 
balls were unveiled at the ATE "90 
(January 8—11, Olympia, London), 
“With all the bese amusement games 
now coming from Japan, it was no 
surprise at all to find them all so well 
displayed.” — Mary Openshaw, our 
European Correspondent, has report¬ 
ed, We have translated her English re¬ 
port into Japanese and printed on this 
issue. Here, let's take aglance at what 
kinds of amusement games were un¬ 
veiled at the ATEI 狐 

Those nut yet unveiled in Japan are 
“Klax” and “Badlands” of Atari 
Games, ILS” “TMHT (Turtles)” and 
“Allens” of Konami Industry, and 
“WGP” and “Casash” of Taito. "Tur¬ 
tles" is making a big hit in the U*S M and 
Europe, but Konami has no plan for 
shipment in Japan, The company also 
has not yet finalized shipment of “Ali- 
en”. Taito intends to ship “WGP” at 
the end of February, but does not 
finalize “Casash” shipment. Atari 
Games expects that “Klax” will make 
a hit, “Badlands” was released in Jan- 
uary in the U.S. in the form of kit. 

All others seem to be those unveil¬ 
ed already in Japan* Relatively new 
games are Data East’s “Vapor Trail”, 
Capcom，s “Final Fight” and “1941 ”， 
Sega Enterprises 5 “Bloxeed” ， etc. SNK 
has announced forthcoming 4t Multi 
Video System”. 


ASAHI 

AMUSEMENT MACHINE 

MODERN PRODUCTS 

FOR 

ipmm mmrnf 


イギリスのミニ遊園地を 
日本で作りませんか？ 
機種もいろいろそろって 
います。 

当社では資料をとリそろ 
えて、ご相談をお待ちし 
ております。 



MADE IN ENG し AND 

MODERN PRODUCTS 
(Lindsey) LTD., 


販売*施 i • サービス 

m\ ENHW hM 


朝日エンジニアりング株式会社 


〒 599-03 大阪府泉南郡岬町淡輪 13S7-2 
TEL0 7240 4} 0783 FAX.0724(94)2195 
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順位は1周ごとにチェックされます。リミットポジションのマシンが1周した時点で、プレ 

イヤーがリミット以下だった場合、そこでゲームオーバーとなります。リ5ットポジション 
以内の順位で3周を走り切れば完走です。 

マップ M シフトパターン 


ブレイヤーの表示首位の表示 


|_11«_ 沏州 |_: 


☆通信機能がオブシヨンであります。 


DX 可動タイプ:聊 ( D ) xll 3 fl ( w ) x ) OT ( H ) 關消霣電力，細 W E *：430 kg 使用モニター:£5インチ 1 ? 95-3393 ※筐体の仕様■外観は、改良の為、予告なく変更する場合があります。 



■ ■■ 晒 ■■■■■■■■■■■■ 

m^wm^mmwmw^^ ^amapHUHi! 

fan, 务 っ,1麵， パ^ ■■_4 ■ 

: 通. ^： : ： ^ 


ムーン，キャッスル 




•同時に B 人がゲームを楽 
しめる大型サイズのク 
レーン•ボックスです。 

♦装飾電球を吒〇個使用。 
メリーゴーランドのよ 
ラに華やかな空間を創 
ります。 

•景品を乗せたテープル 
が回転するので、どの 
ポジションからでも S 
品を■狙兄ます。 


模幅:2560關离さ: E 340 (P 
奰行:的的隱消 ST 1 力： UkW/AClOOV 






クイズに答えて日本^!^^ ^ムです 


h □ーリング，ストーンズのヴ 
—カリストは？ 


-J 


議麵 


1 ^ 良ふ . ：じ …- J ^^i-154-ffioi 




罔、ドン.キホーデが巨人と爾^ 
えて lit ゝかかつためは？ 


1 姑 

城 


_テーブル • ゲーム。 

# EP ダブルコンパネ0 

♦ラウンドは7ラウンド+黄金の都10都市 



特約店 1 ㈱ アミューズオリエント 03040)3271 * 総 商0564 (24)2581 

- ㈱ カワクス06 (787)〗88彳 名古屋ジューク ㈱ 052(877)1144 

㈱ ジーェム商事03 (766)9331 パサデナインタ-ナショナル ㈱ 0727(21)8830 


㈱ ビ ス 3 03(554)0121 

㈱ ユニックス 03^70)5881 

リバ ー サービス 0942(32)7733 


㈱ タイト_直販課03 (222) 4808 
その他各販売店 


株式会社 9< H — 


本社：〒102東京都千代田区平河昀2-5-3 TEL: (D3)222-4B88( 大代表) 


C imo CORP. 1990 








































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































